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i 

ÖZET  

 

 Yüksek Lisans Tezi, Kurumsal Servis Odakl� Mimari Kavram�, Teknolojisi 

ve Tasar�m�, T.C. Maltepe Üniversitesi, Fen Bilimleri Enstitüsü, Bilgisayar 

Mühendisli� i Anabilim Dal�.  

 

 Servis odakl� mimari, yaz�l�m�n gerçekte nas�l uyguland�� �na odaklanan 

yaz�l�m sistemleri olu� turmaya yönelik bir yakla� �md�r. Tüm i� levlerin veya 

servislerin bir aç�klama dili kullan�larak tan�mland�� � ve i�  süreçlerini 

gerçekle� tirmek için ça� r�labilen arabirimlerin bulundu� u bir uygulama mimarisidir. 

Arabirimler, platformdan ba� �ms�z oldu� u için, bir servis, herhangi bir programlama 

dilindeki bir i� letim sistemini kullanan herhangi bir ayg�ttan kullanabilir. 

 

Servis odakl� mimari, kendine özgü kurallar� olan, finans, sigorta ve kamu 

gibi farkl� alanlarda hayata geçirilmi�  bir yakla� �md�r. Servislerin iyi 

tan�mlanabilmesi için detayl� bir analize ve modellemeye ihtiyaç duyar. 

 

Bu tezin amac�, servis odakl� mimariyi olu� turan teknoloji, mimari yakla� �m 

ve programlama modellerini aç�klamak ve Geni� letilebilir Ba� lant�l� Metin Dili’nin 

(XML) bu mimari içindeki önemini ara� t�rmakt�r. Tez ile birlikte sunulan örnek 

senaryo ile servis odakl� mimari modellenerek, bu mimarideki teknoloji ve 

yakla� �m�n nas�l hayata geçirildi� i gösterilmeye çal�� �lm�� t�r. 

 

 Bu tez 2009 y�l�nda tamamlanm�� t�r ve 107 sayfadan olu� maktad�r. 

 

 Anahtar Kelimeler: Servis, yaz�l�m mimarisi, SOA, XML, web servis 
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ABSTRACT  

 

Master Thesis, Service Oriented Architecture Concept, Technology and 

Design. T.C. Maltepe University, Institute of Natural Sciences, Department of 

Computer Engineering. 

 

Service oriented architecture is an approach to build software systems that is 

focused on how the software is actually implemented.  This is an application 

architecture in which  functions or services have interfaces that are called to perform 

business processes and they are all defined using a description language. Interfaces 

are platform independent and they should get invoked by any other devices using any 

operating systems which are written in any programming language. 

 

 Service oriented architecture is an approach which has its own unique policies 

and has been implemented in different industries like finance, insurance and 

government. It needs to have detailed analysis and modeling to design well-defined 

services. 

 

 This thesis aims to describe the technology, architectural approach and 

programming models behind the service oriented architecture and to research the 

importance of Extensible Markup Language(XML) in this architecture. By 

prototyping the service oriented architecture with the case study which is given with 

the thesis,  it is aimed to show, how technology and the approach of this architecture 

are implemented. 

 

. This thesis has been completed in 2009 and consists of 107 pages. 

 

 Keywords: Service, software architecture, SOA, XML, web service 
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1. SERV� S ODAKLI M �MAR � ’YE G � R��   

 

Büyük ölçekli yaz�l�m projeleri, çe� itli sektörlerde farkl� i�  problemlerini 

çözümlemek üzere yaz�l�m mühendisli� i disiplinleri uygulanarak geli� tirilmektedir. 

Ancak her kurum hayata geçirdi� i uygulamalar�n alt yap�lar�nda farkl� teknoloji ve 

yakla� �mlar kullanm�� t�r. Baz� projelerde ise herhangi bir mimari yakla� �m 

kullan�lmadan uygulamalar geli� tirilmi � tir. Bu tip durumlar zaman içinde daha da 

büyüyen ve karma� �kla� an uygulamalar�, birbirleriyle entegre olamaz, bak�m� 

güçlükle yap�lan, tekrarlanan i� lerin yap�ld�� � veya platformlara ba� l� uygulamalara 

dönü� türmü� tür.  

Bu tip sorunlar�, uygulama katmanlar�n� birbirinden soyutlayarak çözmeyi 

hedefleyen servis odakl� mimari (SOA), yakla� �m�, mimari, servis ve tan�m gibi alt 

ba� l�klarla bu bölümde incelenmi� tir. 

1.1. Mimari Nedir? 

 

Yaz�l�m mimarisi, ana bile�enler bak�m�ndan yaz�l�m sistemlerinin tan�m�, 

ba� lant�lar� ve birbirleri aras�ndaki bilgi al�� veri� idir. Mimari, bir yap�n�n en iyi 

� ekilde tan�mlanm��  gerekliliklerin plan�, ayn� zamanda � imdi ve ileriki zamanlarda 

sistemlerin bu gereklilikleri yerine getirmek için sahip olaca� � karakteristiklerdir. 

 

“Yaz�l�m mimarisinin temel amac�; karma� �k yaz�l�m sistemlerinin çözümünde 

yard�mc� olmak ve d��  etkenlerle gelen de� i� ikliklere ya da ilavelere i�  alan�nda, 

kurumsal ve teknik ortamlarda yard�mc� olmakt�r” [1]. 

 

Yaz�l�m mimarisinin endüstriyel olarak tek bir tan�m� yoktur. Yaz�l�m mühendisli� i 

enstitüsü (SEI) yaz�l�m mimarisi ile ilgili bir çok tan�m yapm�� t�r. Baz� tan�mlar daha 

fazla detay sa� lar ve yukar�daki amac� içerir. Di� erleri sadece özet olarak tan�m 

içerir ancak ba�ka bak��  aç�s�ndan mimari bak�� �n� dile getirir. Yaz�l�m mimarisinin 

genel tan�m�  a�a� �daki gibi yap�lm�� t�r: 
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“Yaz�l�m mimarisi: 

·  Organizasyonun yaz�l�m sistemi 

·  Yap�sal elemanlar�n seçimi ve sistemin olu� turdu� u arayüzleri, birbirleri ile 

olan ili� kisi 

·  Büyük alt sistemlerde elemanlar�n bile� imi 

·  Organizasyonu yönlendiren mimari stil, elemanlar ve onlar�n arayüzleri, 

bile� imleri, beraber çal�� malar� ve durumlar�yla ilgili önemli kararlar� içine 

al�r” [2]. 

 

Yaz�l�m mimarisi sadece yap�sal ve davran��  olarak de� il ayn� zamanda kullan�m, 

i� levsellik, performans, tekrar kullan�labilirlik, esneklik, anla� �labilirlik, ekonomik ve 

teknolojik k�s�tlamalar, ödünle� me ve estetikle de ilgilenir. Ço� u tan�m, yaz�l�m 

mimarisinin bile� ik sistemleri tan�mlad�� �nda hem fikirdir ancak perspektif olarak 

sistemin ne oldu� u ve birle� i� in ne anlama geldi� i konusunda farkl�l�k gösterir. Bu 

tan�m detayl�d�r ve birçok perspektifi ve kapsam� içerir. 

 

Geleneksel yaz�l�m mimarisi, yaz�l�m uygulamalar�n�n geli� tirilmesine odaklan�l�rken 

servis odakl� mimari, çözümlerin i� letme ve çapraz kurumsal yöntemlerle üretilmesi, 

servisler ve i�  süreçlerinin birbirleri ile olan etkile� imine odaklan�r. 

 

Yaz�l�m mimarisi a� a� �daki dört soruya cevap verecek �ekilde tan�mlanmal�d�r: 

1. Önemli olan kavramlar nelerdir? 

2. Bunlar aras�ndaki ili� kiler nelerdir? Bu ili� kiler sistem davran�� lar�n� nas�l 

tan�ml�yor? 

3. Hangi kavramlar ve ili� kiler de� erleri yukar� ta� �yor?  

4. Genel sistem, amac� haricinde bireysel bölümlerin amac�na nas�l hizmet etmi�  

oluyor? 

 

Tipik yaz�l�m mimari tan�m�, s�n�flar�n yap�s�n� (ana kavram�) veya bile�enleri, 

bunlar�n ili� kilerini ve bunlar�n yaz�l�m ürünündeki de� erlerini tan�mlar. Benzer 
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olarak, SOA servislerin yap�s�n�(ana kavram�), bunlar�n ili� kilerini ve süreçlere ve 

sonuçlara getirdi� i de� erleri tan�mlar [3]. 

 

1.1.1. Mimari stiller 

 

Ürünlerin ço� u, uygulamalar ve � irketler,  birbirine benzer olmas�na ra� men, farkl� 

mimarilere sahiptir. Örne� in, bir � irketteki e-ticaret uygulamas�n�n mimarisi 

muhtemel olarak ba�ka � irketteki e-ticaret uygulamas�na büyüklük ve i� lev 

bak�m�ndan benzerdir. Ancak özel bir mimari ile sundu� u çözüm tan�mlamalar� 

aras�nda farkl�l�k vard�r. Bunun endüstriyel olarak ortak ad� mimari stildir. 

 

“Mimari stil, kelime anlam�yla kavramlar, ili� kiler ve ili� kilerin daha iyi amaç ve 

belirli bir mimari olu� turmak için nas�l birle� tirilebilece� i gibi bir tak�m k�s�tlamalar 

anlam�na gelir. Bir mimari stil, ortak prensipler ve özellikler olarak mimariler 

ailesindendir. Bir ba�ka deyi� le, bir mimari stil iyi tan�mlanm�� , i� letmeye ait 

çözümlerin ortak kal�plar�n� içerir” [3]. Örne� in istemci/sunucu, 3 katman, n katman 

ve kurumsal uygulama entegrasyonu (EAI) yakla� �mlar�n�n hepsi birer mimari stildir.  

 

Kurumsal çözümler için mimari stil seçimleri baz� gereklilikler sonras� mühendislik 

ödünlerine göre seçilir. Örne� in; n katmanl� mimari stil � u gereksinimleri yerine 

getirmelidir:  

·  Da� �lma,   

·  Ölçeklenebilirlik,  

·  Esnek arayüz,  

·  Cihaz ba� �ms�z,  

·  Ticari servis kullan�labilirli� i,  

·  Uygulama entegrasyonu ve di� erleri. 

 

Özellikle n katmanl� mimari web tabanl� ve di� er tip eri� ilebilir bilgi ve müessese 

içinde mevcut servisler olarak tasarlanm�� t�r. SOA i� levsel servisleri destekleyen, 

yani temel birim olarak tasarlama, yaratma ve i� levsel çözümleri dizme gibi,  bir 
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mimari stil olarak tan�mlanabilir. SOA çözümlerinin tan�mlar�, uygulama ve 

kurulumu tan�mlayan birçok model bu stili tamamlar. 

 

1.1.2. Mimari ile ilgili ilkeler ve uygulamalar 

 

“Mimari aç�dan ön plana ç�kan en önemli ilke ve uygulamalar: 

·  � li � kilerin ayr�� t�r�lmas� 

·  Mimari ile ilgili görünüm 

·  De� i� imin sa� lanmas� 

·  Soyutlama 

·  Tutarl�l�k 

·  �� letme ile ilgili türetme 

·  Kal�plar 

·  Basitle� tirme 

·  Eri� im” [3]. 

 

� li � kilerin ayr�� t�r�lmas�, mimarinin en temel ilkesidir. � li � kiler ba� �ms�z elemanlar 

ba� �ms�z kalmaya devam etsin diye hep ayr� tutulur. Bunun yarar� da sistemin bir 

parças�n�n di� er bir parçay� etkilememesidir. Bir ba�ka deyi� le ba� �ms�z olarak 

de� i� ebilir. Örnek olarak uygulamadan arayüzün ayr�lmas� verilebilir. 

 

Mimari ile ilgili görünüm, bir ba�ka önemli ili� kinin ayr�� t�r�lmas�n� sa� lar. Bunu, 

baz� özelliklerin d�� a aktar�lmas� ya da d�� ar�dan al�nmas� ve çe� itli payda� lar�n 

bilgilerini sunarak sa� lar. Mimari ile ilgili görünüm ya da bak��  aç�s� yaz�l�m 

geli� tirilmesinin belli ba� l� ili � kileri ya da kurumsal çözümlerin tüm hayat 

döngüsünde bir rol oynayan önemli i� letme gruplar� ve organizasyonlar� belirtmesi 

için tasarlanm�� t�r. Tipik yaz�l�m görünümü mant�kl� yay�l�mc�, süreç ve bilgisayar 

a� �ndan olu�ur. Tipik kurumsal mimari görünümü i� letme, bilgi, uygulama ve 

teknolojidir. SOA, uygulama ve tasar�m bu mimari ili� kilere i� aret etmektedir. 
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De� i� imin yerle� mesi, mimarinin esneklik sa� layabilmesine ba� l�d�r. Böylece daha 

sonraki uygulama gereksinimleri daha kolay sa� lanabilir. Esnek mimari, ileriki 

uygulama gereksinimlerini ve de� i� ebilecek alanlar� belirtir. Endüstriyel e� ilimleri 

takip etmek potansiyel de� i� iklik alanlar�n�n saptanmas�na yard�mc� olur. Bu alanlar 

mimari de ayr�nt�l� olarak tan�mlanmal�d�r. E� er özellikler ve ba� �ms�zl�k, orijinal 

tasar�mda yer almam��  ise, mimari üstü kapal� ba� lant�lar içerecektir. De� i� imler 

gerekti� inde bu ba� lant�lar ile u� ra� mak oldukça zordur 

 

Soyutlama;  ayr�m, de� i� imin alg�lanmas� ve ili� ki ayr�� t�r�lmas�nda kullan�lan 

önemli bir mimari bile�endir. Endüstride “ bilgisayar ortam�ndaki bir sorun soyut bir 

katman eklenerek çözülebilir” diye bir deyi�  vard�r.  Bu soyutlama katman� daha 

fazla esneklik ile iki katman aras�nda dolayl� bir yol sa� lar. Soyutlama yüksek 

seviyede ileti� im sa� lar. Örne� in veritaban�na do� rudan yazmak yerine, yap�sal 

sorgu dili (SQL) yazarak ula� �labilir. SQL yüksek seviyede ileti� im modeli,  ayn� 

zamanda soyutlama ve en alt seviye veritaban� arayüzü üzerinde dolayl� katman 

sa� lar. Soyutlama, yüksek üretimi ( bir SQL sat�r� birçok alt seviye veritaban� 

arayüzüne kar� �l�k gelir.) ve birçok de� i� ik veri saklanmas�n� destekler. 

 

Mimarinin ana amaçlar�ndan biri tutarl�l�k ve tekrar kullan�m� desteklemesidir. 

Yaz�l�m mimarisi ve servis odakl� mimari aras�ndaki farkl�l�klardan biri kapsamd�r. 

SOA, tüm kurumlara tutarl� servisler vermek amac�n� güder. Böylece SOA farkl� 

çözüm ailelerinde tekrar tekrar kullan�labilir. SOA i�  özelliklerini geli� tirmeyi 

destekledi� i takdirde de� i� ik i�  süreçleri taraf�ndan tekrar kullan�labilir. 

 

�� letmesel türetme, en önemli mimari ilkelerden biridir. Mimarinin amac� kurumsal 

i� levleri desteklemektir. 

 

Model, özel gereksinimlere çözüm olan bir örnek ve mimariyi aç�klamak için bir 

araçt�r. Model kavram� ilk olarak Berkeley’de bir mimarl�k profesörü olan 

Christopher Alexander, taraf�ndan ele al�nm�� t�r. Christopher Alexander “Her bir 

model  bizim ortam�m�zda tekrar tekrar olu�an bir problemi ve bu problemin temel 
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çözümünü tan�mlar ki bu çözümü milyon kere, her seferinde farkl�  � ekilde  

kullanabilirsiniz” demektedir [3]. 

 

Basitle� tirme, bir mimarinin kolay çözümler yarat�p mimariye uymas�d�r. Mimari 

sadece sistemin ne yapt�� �n� anlatmaz, sistemin nas�l yarat�laca� �n� ve bile�enlerini 

de belirtir. 

 

Eri� im de, mimari bireylerin eri� im mekanizmalar�n� ve bili� im sistemlerinde ortak 

bir alg�lamay� tan�mlar. Bu mimari ilkeler mimari tan�m�n�n de� i� ik seviyelerde 

yapabilmesine yard�mc� olur. 

 

1.2. Servis Nedir? 

 

“SOA’n�n temel fikri servistir. Servis, servis anla� mas�yla yap�labilen i�  

i� levselli� inin ayr�k bir birimi olarak tan�mlan�r. Servis antla� mas�,  servis sunucusu 

ve servis kullan�c�s� aras�ndaki etkile� imi belirtir. Bunlar: 

·  Servis arayüzü 

·  Arayüz doküman� 

·  Servis kurallar� 

·  Servis kalitesi(QoS) 

·  Performans” [4]. 

 

Servis ve ba�ka yaz�l�m bile� enleri (objeler veya ö� eler) aras�ndaki en önemli 

fakl�l�klardan biri servisin harici olarak yönetilmesidir.  QoS ve performans, servis 

düzeyi sözle� meleri(SLA) taraf�ndan yönetilir. Buna ek olarak tasar�mdan 

geli� tirmelere ve bak�ma kadar tüm servis hayat döngüsü yönetilmektedir. � ekil 

1.1’de servisin bile�enleri gösterilmektedir. 
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� ekil 1.1 Servis bile�enleri [4] 

 

Servisin iki ana bak��  aç�s� bulunmaktad�r. � ekil 1.1’de, servisin üst taraf� servis 

arayüzünü ve alt taraf� ise servis uygulamas�n� göstermektedir. Servis, özellikle 

arayüzü uygulamadan ay�r�r. 

 

Servis arayüzü servis operasyonlar�n� belirtir. Bunlar servisin ne yapt�� �, servisin 

operasyona giren ve ç�kan parametreleri, servisin özellikleri ve sa� lad�� � 

protokolleridir. Bir servis birden fazla de� i� ik ancak birbirleri ile alakal� operasyon 

içerir. Servis uygulamas�, servisin arayüzde sa� lad�� � özelliklerdir. Uygulama, var 

olan uygulamalara di� er servislerin yeterliliklerini birle� tirerek uyumla� t�rmaya, 

servis için yaz�lan kodlara ve ya bunlar�n tümüne ba� l� olabilir. Burada önemli olan 

servis kullan�c�lar�n�n sadece servisin ne yapt�� �n� bilmeleridir nas�l kodland�� �n� 

bilmeleri de� ildir. Servis sa� lay�c�s� servisin arayüzünü ve davran�� �n� de� i� tirmedi� i 

sürece servis uygulamas�n� de� i� tirmekte serbesttir. Örne� in yeni bir servis büyük 

olas�l�kla varolan bir uygulaman�n fonksiyonuna ba� l� olacakt�r. Arayüz son halini 

ald�� �nda kullan�c�lar servisi kullanmaya ba� layabilir. Bu arada servis sa� lay�c� yeni 

modern uygulama yapabilir ve art�k desteklenmeyen ortamda çal�� an eski 

uygulamay� kullan�mdan kald�rabilir. Servis kullan�c�lar� servisin davran�� � ve servis 

anla� mas� de� i� ene kadar durumu kesinlikle farketmezler. Di� er bir deyi� le, servis 
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arayüzü kullan�c�lar�n ili� ki kurdu� u nokta olarak dü�ünebilir. Arayüz stil ve ili� kinin 

detay�n� tan�mlar. Uygulama k�sm� servis sa� lay�c�n�n sa� lad�� � özellikleri tan�mlar. 

Bu ba� lant� noktas� görü�ü çözümlerin tasarlanmas�na izin verir. 

 

Arayüz ve uygulama ile ilgili farkl� görü� ler vard�r. Bunlar uygulanan fonksiyonlar 

ve uygulanan bilgilerdir. Bir ba�ka deyi� le servis,  fonksiyonel servis i� lemleri 

setinin ve i� leme giren ve ç�kan ili� kili sanal verilerin birle� imidir. Sanal veri, veri 

depolama ve uygulamadan ba� �ms�z olan i�  varl�klar�n�n (kurumsal � emaya ba� l� 

olarak)  soyutlanmas�d�r. Servis i� lem imzas�, i� lemle giren ve ç�kan parametreleri 

aç�klar. Bilgi modeli (veya kurumsal � ema) giren ve ç�kan sanal verinin anlam�n� ve 

yap�s�n� tan�mlar [4]. 

 

Servis arayüzündeki sanal bilgi ve servis uygulamas�ndaki mant�kl� ve fiziksel 

verinin farkl�l�� � kritiktir. Servis arayüzü seviyesinde önemli olan, i�  sürecinin olanak 

vermesi ve tamamlanmas� için servisler aras�nda iletilmek zorunda olan bilgidir. Bu 

bilgi, sürece kat�lan tüm servislerde ortak ve üzerinde fikir birli � ine var�lan bilgi 

olmal�d�r. Buna ra� men dahili olarak bu servislerin bir ço� u farkl� kapsamdaki 

bilgiye ve muhtemelen farkl� formata sahiptir. Tüm servislerin dahili veri 

modellerinin farkl� ayr�nt�lar�n�n bilinmesi ve onlar üzerinde uzla� �lmas� zorunlu 

de� ildir. Bunun yerine arayüzün uygulamadan ayr�lmas� genel (sanal) tan�mlama ve 

dahili (fiziksel) uygulama aras�ndaki çevirmenin kolayla� mas�na izin verir. 

 

1.2.1. Servis özellikleri 

 

� ekil 1.1’de gösterilen servisin belirli yap�s�na ek olarak, iyi servisler a�a� �daki 

özelliklere sahiptir: 

 

Modülerlik ve ö� e boyutu: SOA içinde i�  süreçleri, ba� �ms�z modüler servislere 

ayr�lm�� t�r. Servisler ba�ka modüler servislerden olu� abilir ve yeni birle� ik servisler 

olu� turmak için gerekti� inde kar�� �k ve e� lemeli � ekilde kullan�labilir. 
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Ö� e boyutu bir servisin i� levsel zenginli� inin kalitesini gösterir. Bir servis ne kadar 

büyük ö� e boyutuna sahipse, servisin sundu� u i� lev o kadar zengin ya da büyük 

olacakt�r. Büyük ö� e boyutlu servisler, tek bir servis i� lemi içinde daha üst düzeyde 

i� levsellik sunar. Böylece, belirli bir i�  etkinli� ini yerine getirmek için gerekli 

ad�mlar� azaltarak karma� �kl� � � ve a�  üzerindeki ek yükü azaltmaya yard�mc� olur. 

Genellikle daha küçük görevleri büyük ö� e boyutlu tek bir i� lemde birle� tirerek 

gerçekle� tirilir. Küçük ö� e boyutlu servis i� lemleri, belirli bir somut görevi 

tamamlamak için küçük miktarlarda bilgi al�� veri� i sa� lar. Büyük ö� e boyutlu servise 

örnek olarak bir sigorta fiyat teklifinde kullan�lan servis verilebilir. Küçük ö� e 

boyutlu servis (di� erlerinin yan� s�ra fiyatland�rma servisi taraf�ndan kullan�labilecek 

olan), ba� vuru sahibinin posta koduna dayal� olarak risk bilgilerini verebilir. 

 

Sarmalama: Servisler, servis arabiriminin (servisin ne yapt�� �) servis 

uygulamas�ndan (servisin nas�l yap�ld�� �) kesin çizgilerle ayr�ld�� � bir yap� sergiler. 

Sarmalama, servisin iç uygulama ayr�nt�lar�n� ve veri yap�lar�n� yay�nlanan arabirim 

i� lemlerinden ve semantik modelden gizler. 

 

Gev�ek ba� la� �m: Ba� la� �m, bir servis kullan�c�s� ile sa� lay�c�s� aras�ndaki 

ba� �ml�l�k say�s�n� tan�mlar. Gev�ek ba� la� �ml� servisler az say�da, iyi bilinen ve 

yönetimli ba� �ml�l� � a sahiptir. S�k� ba� la� �ml� servisler çok say�da bilinen ve daha da 

önemlisi bilinmeyen ba� �ml�l�klara sahiptir. Ba� la� �m derecesi bir sistemin 

esnekli� ini ve geni� letilebilirli � ini do� rudan etkiler. 

   

Sorumluluklar�n ayr�lmas�:  Servisler belirli görevlerden ya da belirli kaynaklar�n 

yönetiminden sorumludur. Servis tasar�m�n�n temel özelliklerinden biri, 

sorumlulu� un belirli i� levler ya da tek bir servis içindeki bilgi için ayr�lmas�d�r. Bu 

tasar�m, her i� lev için tutarl�l�k sa� lar ve yinelemeyi azalt�r. 

 

Özerklik:  Özerklik, servislerin ve bu servisleri kullanan çözümlerin birbirinden 

ba� �ms�z � ekilde konu� land�r�lmas�n�, de� i� tirilmesini ve sürdürülmesini sa� layan 

özelliktir. Özerk bir servisin ya�am döngüsü di� er servislerden ba� �ms�zd�r. 
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Yeniden kullan�m: Modülerlik, sarmalama, gev�ek ba� la� �m, sorumluluklar�n 

ayr�lmas� ve özerklik; servislerin birden çok i�  sürecinde birle� tirilmesini ya da 

birden çok yerden ya da birden çok ba� lamda, birden çok servis kullan�c�s� 

taraf�ndan eri� ilmesini sa� lar.  Di� er bir deyi� le servisler, süreçlerin ve birle� ik 

servislerin yap�land�r�lmas�nda yap� ta� lar� olarak payla� �l�r ve yeniden kullan�l�r. 

 

Dinamik ke� if ve ili � kilendirme:  Servisler, tasar�m s�ras�nda bir tasar�m süresi 

servis havuzunun kullan�lmas�yla ke� fedilebilir. Servislerin çal�� t�r�lmas� s�ras�nda 

dinamik olarak ke� fedilmesi kuramsal olarak mümkün olsa da, bunun uygulanmas� 

pratikte pek mümkün de� ildir. 

 

Ancak, servis kullan�c�lar� servislerin çal�� t�r�lmas� s�ras�nda sa� lay�c�lara dinamik 

olarak ba� lanabilir. Bu senaryoda, kullan�c�lar belirli bir servisin kayd�n� isterler ve 

uygun servis sa� lay�c�s�na dinamik olarak yönlendirilirler ve ba� lan�rlar. Servis 

kullan�c�s�n�n servis sa� lay�c�s�na dinamik olarak ba� lanmas�, gev�ek ba� la� �m� 

geli� tirir ve arac�l�k gibi ek özellikleri etkinle� tirir. 

 

Durumsuz: Servis i� lemleri durumsuzdur. Kendilerinden istenilen en son i� lemi 

an�msamazlar ya da sonraki i� lemin ne olaca� �na ili� kin bir bilgiye sahip de� illerdir. 

Servisler, di� er servislerin ba� lam�ndan ya da durumundan ba� �ms�zd�rlar. Yaln�zca 

i� levsellik aç�s�ndan ba� l�d�rlar. Durumsuz servisler daha iyi esneklik, 

ölçeklenebilirlik ve güvenirlik sa� lar. Durumsuz servislere örnek olarak uzun süre 

çal�� an servis etkile� imleri verilebilir. 

 

Öz tan�mlamal�: Servis sözle� mesi servis arabiriminin, servisin i� lemlerinin, giri�  ve 

ç�k��  parametrelerinin ve �emas�n�n eksiksiz bir tan�mlamas�n� sa� lar. Sözle� me, 

i� lemlere ili� kin önko�ullar ile sonraki ko�ullar ve s�n�rlamalar da içerebilir.  

 

Olu� turulabilirlik:  Servisler ba�ka servislerden olu� turulabilir ve dolay�s�yla yeni 

servisler ya da i�  süreçleri olu� turmak için ba�ka servislerle birle� tirilebilir. 
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� lke taraf�ndan yönetilen: Servis kullan�c�lar� ile sa� lay�c�lar� aras�ndaki (servisler 

ile servis etki alanlar� aras�ndaki) ili� kiler ilkeler ve servis düzeyi sözle� meleri 

(SLA’lar) taraf�ndan yönetilir. � lkeler, farkl� kullan�c�lar�n servisle nas�l 

etkile� tiklerini, di� er bir deyi� le neleri yapmalar�na izin verildi� ini tan�mlar. 

 

Konumdan, dilden ve protokolden ba� �ms�z: Servisler konum olarak � effaf ve 

protokolden/platformdan ba� �ms�z olacak �ekilde tasarlanm�� t�r. Di� er bir deyi� le, 

yetkili her kullan�c� taraf�ndan, her platformda ve her yerden eri� ilebilir olacaklard�r. 

 

1.2.2. Dinamik ke� if ve ili � kilendirme 

 

Servislerin çok fazla dile getirilen özelliklerinden biri dinamik ke� if ve ili � kilendirme 

kavram�d�r. Dinamik ke� if, bir servisin kullan�c�s�n�n bir servisin var oldu� unu 

ke� fetmek ve servisi kullanmaya ba� lamak için gerekli tüm bilgileri almak üzere 

belirli bir merkezi konuma gidebilece� i anlam�na gelir. Geli� tirme s�ras�nda faydal� 

olan bir kavramd�r. Senaryo �u � ekildedir: � öyle i� ler yapan bir servise ihtiyaç 

duyuyorsunuz ve arad�� �n�z servisleri bulmak için bir yere gidiyorsunuz. Bir servis 

buldu� unuzda, nas�l kullanaca� �n�z� belirleyebilirsiniz. Ço� u kurulu� ta bu, bir servis 

havuzu birle� imi ve a� �zdan a� �za yöntemiyle yap�l�r [3]. 

 

Bilgisayar program�n�n nas�l yap�land�r�ld�� � dü� ünüldü� ünde; belirli � eyleri belirli 

bilgilerle yaparak belirli hedefleri gerçekle� tirmeniz gereklidir. Program bilgileri 

toplamakla i� e ba� lar ve ard�ndan istenilen sonucu elde etmek için algoritmalar� bu 

bilgilere uygular. Ancak, neyi gerçekle� tirmesi gerekti� ini bilmeyen ve bilinmeyen 

hedefleri gerçekle� tirmek için her nas�lsa kullanabilece� i rastgele i� levleri aramaya 

ç�kan programlar genelde yaz�lmaz. Bir program�n çal�� t�rma süresinde servisleri 

dinamik olarak ke� fetmesinin, bunlar� nas�l kullanaca� �n� belirlemesinin ve yeniden 

yap�land�rmas�n�n ard�nda yatan fikir, sistemlerin nas�l olu� turuldu� u, s�nand�� � ve 

konu� land�r�ld�� �yla taban tabana z�tt�r. Ancak “dinamik ke� if kuramsal olarak 

mümkün olsa da bu fikirden etkilenmi�  bir kurumsal servis odakl� mimariyi bir süre 

daha görmek mümkün olmayacak” [3]. 
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Bir di� er konu da dinamik ili� kilendirme konusudur. Buradaki ana fikir, bir 

program�n bir servis arabiriminin tan�m�n� okuyaca� � ve servisi kullanmak için istek 

ve yan�t i� lemeyi dinamik olarak yap�land�raca� � yönündedir. Servisin kullan�c�s� bir 

kullan�c� arabirimi üzerinden etkile� imde bulunan bir ki� iyse, kullan�c�ya servisin 

girdilerini soran, istekleri olu� turan ve gönderen; ard�ndan sonuçlar� görüntüleyen bir 

formu dinamik olarak olu� turacak bir program�n yaz�lmas� mümkündür. Ancak, 

servisin kullan�c�s� SOA’da genellikle oldu� u gibi ba�ka bir programsa, bu çok 

anlaml� olmayacakt�r. Bir servisi kullanmak için bir program yaz�l�yorsa, servis 

iste� ine hangi parametrelerin gönderilece� i ve servis yan�t�n�n nas�l i� lenece� i 

bilinmesi gerekir. Genel olarak, bunun dinamik olmas� istemez ya da gerek duyulmaz 

veya bunu yapabilecek kadar ak�ll� bir program� yazma maliyeti göze al�nmaz. 

Dolay�s�yla, kuramsal olarak mümkün olan dinamik arabirim ke� finin oldu� u birkaç 

örnek olsa da uygulanabilir olmayacakt�r. Ancak, dinamik ili � kilendirmenin di� er 

yönleri ve kullan�c�n�n sa� lay�c� uç noktas�na dinamik ba� lant�s� faydal�d�r. 

 

1.2.3. Servis bile�enleri tan�mlar� 

 

Servis bile�enleri tan�mlar� a�a� �daki gibidir :  

 

Servis : Bir servis sözle� mesine dayal� olarak bir i� levselli� i sa� lamak için kullan�lan 

belirli bir stildir. Servislerin etkile� imi servis arabiriminde belirtilir. Servis, belirli 

özelliklere sahip sa� lay�c�larla etkile� imde bulunmas� gereken kullan�c�lar için 

ba� lant� olarak i� lev görür. Genellikle, bir servis gev� ek ba� la� �mla daha kapsaml� 

tan�mlan�r ve veri odakl� etkile� im stilinden çok süreç odakl� etkile� im stili sunar. 

 

Arabirim:  Bir servisle etkile� imi tan�mlar. � lgili özellikleri ili � kili i � lemler kümesi 

üzerinden grupland�r�r. Arabirim, servis i� lemlerinin girdileri ve ç�kt�lar� ile bu 

i� lemlerin önko�ullar�n�, sonraki ko�ullar�n� ve s�n�rlamalar�n� tan�mlar. Arabirim, 

arabirim tan�mlama dili olarak (WSDL  gibi) ya da arabirim s�n�f� olarak (Java gibi) 

belirlenebilir. 
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Süreç: ��  süreci, belirli bir kurumsal hedefi gerçekle� tirmeye yönelik koordinasyonlu 

görevler ve etkinlikler kümesidir. SOA aç�s�ndan, bir süreç, i�  servislerini koordine 

etmek için kullan�labilir. 

     

Ö� e boyutu: Belirli bir etkile� imdeki i� levselli� in boyutu ya da miktar� anlam�nda 

kullan�l�r. Örne� in, çok küçük ö� e boyutlu bir etkile� im, bir nesnenin tek bir 

özniteli� ini belirlemek ya da almak olabilir.  Çok büyük ö� e boyutlu bir etkile� imse, 

tek bir etkile� imdeki bir nesneler toplam�n�n tüm de� erlerini almak olabilir. Bunlar, 

arabirim ö� e boyutlar�na örneklerdir. Ö� e boyutu, belirli bir etkile� imin de� eri 

anlam�nda da kullan�l�r. Örne� in, Üye Ekle servisi Adresi Do� rula servisine göre 

daha yüksek ö� e boyutlu bir servistir. Bir servisin ve arabirimin uygun ö� e boyutu, 

dü�ünülen kullan�m�na ba� l�d�r ve servis tipi için geçerlidir. 

 

Birle � ik servis: Di� er servislerin birle� imi olan bir uygulamaya sahip bir servistir. 

  

Atomik servis: Uygulanmas� için ba�ka bir servise gerek duymayan ya da ba�ka bir 

servisi kullanmayan bir servistir. Servis olu� turman�n en alt düzeyidir. 

 

Temel servis: ��  kurallar� motoru, veri yönlendirme servisi ya da i�  ak�� � sistemi gibi 

ba�ka servislerin olu� turulmas�nda kullan�lan bir yard�mc� programd�r. Bu servisler 

belirli i� letme i� levleri sa� lamaz; bunun yerine servislerin olu� turulmas�nda yüksek 

düzeyde teknik beceriler sa� lar. (Altyap� servisi ve temel servis terimleri e�anlaml� 

olarak kullan�lmaktad�r.) 

 

��  servisi:  ��  de� erinin (Bloke Hesab� De� erlendir ya da Ödemeleri Yeniden 

Hesapla gibi) daha yüksek ö� e boyutunu sunan belirli türde bir servistir. Genellikle 

birden çok alt düzeyde ya da daha küçük ö� e boyutlu servisten olu�ur. 

     

Etki alan� servisi: Belirli bir i�  etki alan�nda i� letme i� levselli� i sa� layan alt düzey 

bir servistir. Bir etki alan� içinde önemli ve payla� �lan özellikler sunar; ancak, etki 

alan� d�� �nda aç�klanmaya yönelik de� ildir. Örne� in, alacakl� verilerinin 

do� rulu� unun denetlenmesi, alacak hakk� i� lemenin farkl� yönlerince payla� �labilen; 
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ancak, ba�ka etki alanlar� taraf�ndan kullan�lmayan bir i� levdir. Etki alan� servisleri, 

i�  servislerinin olu� turulmas�nda kullan�lan ortak bir i� levsellik sa� lar. 

 

Yard�mc� program servisi: Yard�mc� program servisleri, en küçük ya da en az 

büyüklü� e sahip ö� e boyutlu servislerdir. �� letme çap�nda ortak i� levler sunan alt 

düzey servisler sa� lar (örne� in, adres defteri i� levi ya da parça numaras� do� rulama). 

 

Tümle� tirme servisi: Var olan uygulamalar� i� letmenin geri kalan� taraf�ndan 

kullan�labilen hizmetler olarak aç�klar ve birden çok veri kayna� � üzerinde yay�lm��  

i� letme verilerine tutarl� ve birle� ik eri� im sa� lar. Tümle� tirme servislerinin ö� e 

boyutu, aç�klad�klar� mevcut sistemlere k�smen ba� l�d�r.  Tümle� tirme servisleri 

genellikle i� letme modeli ile uygulama modeli aras�nda bir dönü� türme içerir. 

   

D��  servis: �� letme d�� �ndaki tedarikçiler ya da i�  ortaklar� taraf�ndan sa� lanan 

sistemlere ve uygulamalara eri� im sa� lar (örne� in, kredi kart� do� rulama ya da 

gönderi izleme). D��  servislerin ö� e boyutu belirli bir servis sa� lay�c�ya ba� l�d�r. 

Geleneksel olarak bu servisler göreceli � ekilde küçük ö� e boyutlu olsa da, yeni yeni 

görülmeye ba� layan servis olarak yaz�l�m sa� lay�c�lar tüm alanlarda çok çe� itli 

servisler olu� turmaktad�r. 

 

�� letme i�  süreci: �� letme içindeki (ya da d�� �ndaki) i�  etki alanlar�n� yayan belirli 

türde bir i�  sürecidir. 

 

��  ak�� �: Bir sürecin bir dizi ad�ma, etkinli� e, ko�ula ve benzeri yap�lara ayr�ld�� � bir 

bilgi i� leme stilidir. Bir ad�mdan bir sonrakine çal�� ma etkinlikleri ak�� �, ko�ullu 

de� erlendirmeye dayal�d�r. ��  ak�� � genellikle, i�  ak�� � geli� tirmeyi, i� i kuyru� a 

göndermeyi ve süreç yönetimini destekleyen bir i�  ak�� � yönetim sistemi taraf�ndan 

yürütülür. Ço� unlukla i�  ak�� � sistemleri ki� iler taraf�ndan yürütülen etkinlikler içerir; 

burada i�  ö� eleri ki� inin gelen kutusuna gönderilir ve tamamlanm��  ö� eler bu ki� inin 

giden kutusuna aktar�l�r. 
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Uyumlula� t�rma:  Genellikle i�  servislerinden i�  süreçleri ya da küçük servislerden 

birle� ik servisler olu� turmak için uygulanan belirli tipte bir i�  ak�� �d�r ve insanlar 

taraf�ndan gerçekle� tirilen etkinlikler içermez. Uyumlula� t�rma genellikle, 

birbirleriyle do� rudan ba� �ml�l� � � olmamas� için di� er parçalar aras�nda etkile� imi 

yöneten, denetleyen ya da yönlendiren bir yönetici ya da denetleyici içerir. 

 

��  Süreci Yönetimi (BPM): Wikipedia bu kavram�, “insanlar�, kurulu� lar�, 

uygulamalar�, belgeleri ve di� er bilgi kaynaklar�n� kapsayan operasyonel i�  

süreçlerini tasarlamak, uygulamak, denetlemek ve çözümlemek için yöntemleri, 

teknikleri ve araçlar� içine alan, yönetim ve bilgi teknolojisinin kesi� ti� i noktada 

geli� mekte olan bir bilgi ve ara� t�rma alan�,” olarak tan�mlamaktad�r. Bu kavram, 

uyumlula� t�rma teknolojisine ek olarak i�  süreçlerinin yönetimini vurgulayan bir 

süreç yap�land�rma tipi olarak dü�ünülebilir. BPM sistemlerinin ana i� levi, süreçlerin 

planlanan i�  hedeflerini kar� �lad�� �ndan emin olmak için izlenmesidir. Ayr�ca, 

denetleme, raporlama ve di� er i� levleri de içerebilirler. 

 

��  Süreci Modeli: Alt düzey servislerden üst düzey süreçlerin yürütülmesini ve 

olu� turulmas�n� tan�mlamada kullan�lan bir modeldir. Süreç modelleri 

uyumlula� t�rma ya da BPM araçlar� taraf�ndan yürütülür. Hem i�  servisleri hem de 

i� letme i�  süreçleri, ��  Süreci Modelleri taraf�ndan tan�mlanabilir. 

 

1.2.4. Servis ö� e boyutu 

 

Ö� e boyutu, servisin boyutunu tan�mlar. Bu boyut, kilobayt cinsinden kod boyutu 

anlam�nda kullan�lmaz. Tek bir istek/yan�t ileti al�� veri� inde gerçekle� tirilen i� letme 

i� levi miktar� anlam�nda kullan�l�r. 

 

SOA hakk�nda cevaplanmas� gerekli önemli sorulardan biri: “Bir servis ne kadar 

büyük olmal�d�r?” sorusudur. Genel kabul gören cevap, servislerin büyük ö� e 

boyutlu olmas� gerekti� idir; ancak, bu o kadar da basit de� ildir. Bir servis için tek bir 

do� ru ö� e boyutu yoktur. Do� ru ö� e boyutu daha çok, a�a� �da s�ralananlar gibi 

birçok etmene ba� l�d�r:   
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·  Servisin hedeflenen kullan�c�lar� kimlerdir (i�  ortaklar�, i�  süreçleri, di� er 

servisler)?  

·  Topoloji ve performans gereksinimleri nelerdir (LAN, WAN, vb.)?  

·  Servisin hedeflenen kapsam� nedir? 

 

Karma� �k bir sistem ya da ortamda, çok çe� itli servis ö� e boyutlar�n�n görülmes 

iolas�d�r. � ekil 1.2’de a�a� �daki servis tipleri ve ö� e boyutlar�n�n bir s�ra düzeni 

gösterilmektedir: 

 

 

� ekil 1.2 Servis s�ra düzeni 

 

�� letme i�  süreçleri: Bu i�  süreçleri tüm i� letmeye yay�l�r ve temel servisleri 

kullanabilir. 

 

��  servisleri: ��  servisleri en büyük ö� e boyutlu servislerdir. ��  servisleri i� letmeye 

yüksek düzeyde, birle� ik i� letme i� levleri sunar. �� levler ve bilgiler, i�  süreçlerinin 

gerek duydu� u semantik ve sözdizimiyle yak�ndan e� le� ir. Bu düzeydeki veri 
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tümle� tirme servisleri i� letme süreçleri taraf�ndan gerek duyulan birle� ik verileri 

destekler. ��  servisleri a� a� �dakilerden biri olabilir: 

·  Ana i�  dal� (LOB) servisleri: �� letmenin geri kalan�na d�� ar�dan aç�klanan 

belirli LOB i� levleri 

·  Ortak i�  servisleri: Tüm uygulamalar�n temel i� letme i� levlerini payla� mas�n� 

ve ortak bir i� leyi�  göstermesini sa� lar (örne� in, Yap�land�r�lm��  Bilgi 

Yönetimi) 

 

Etki alan� servisleri:  Etki alan� servisleri orta büyüklükte ö� e boyutuna sahiptir. ��  

etki alan�na özgü i� le ilgili servisler sa� lar ve bu etki alan�ndaki birçok farkl� i�  

servisi (örne� in, üyelik do� rulama) taraf�ndan kullan�l�r; ancak, etki alan� d�� �nda 

aç�klanamaz. 

 

Yard�mc� program servisleri:  Yard�mc� program servisleri en az büyüklü� e sahip 

ö� e boyutlu servislerdir.  �� letme çap�nda ortak i� levler sunan alt düzey servisler 

sa� lar (örne� in, adres defteri ya da parça numaras� do� rulama). 

 

Tümle� tirme servisleri:  Bu servisler, var olan uygulamalar� i� letmenin geri kalan� 

taraf�ndan kullan�labilen hizmetler olarak aç�klar ve birden çok veri kayna� � üzerinde 

yay�lm��  i� letme verilerine tutarl� ve birle� ik eri� im sa� lar. Tümle� tirme servislerinin 

ö� e boyutu, aç�klad�klar� mevcut sistemlere k�smen ba� l�d�r.  Tümle� tirme servisleri 

genellikle, i� letme modeli ile uygulama modeli aras�nda hem i� levsel hem de bilgi 

düzeyinde bir dönü� türmeyi içerir. 

 

D��  servisler: Bu servisler, i� letme d�� �ndaki tedarikçiler ya da i�  ortaklar� taraf�ndan 

sa� lanan sistemlere ve uygulamalara eri� im sa� lar (örne� in, kredi kart� do� rulama ya 

da gönderi izleme). D��  servislerin ö� e boyutu belirli servis sa� lay�c�ya ba� l�d�r. 

Geleneksel olarak bu servisler göreceli � ekilde küçük ö� e boyutlu olsa da, yeni yeni 

görülmeye ba� layan servis olarak yaz�l�m sa� lay�c�lar tüm alanlarda çok çe� itli 

servisler olu� turmaktad�r. 
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Temel servisler: Bu servisler, bir i�  etki alan�ndan ba� �ms�z daha yüksek düzeyde 

servisler olu� turmada kullan�lan küçük ö� e boyutlu özellikler sa� lar (örne� in, 

güvenlik, günlük kayd� ve uyumlula� t�rma). Bunlar, CORBA ya da COM gibi 

altyap�lar� destekleyen, geleneksel olarak servis biçiminde adland�r�lan özelliklerdir. 

Bunlar servis olarak adland�r�labilmekle birlikte bu servisler ile burada belirtilen i� le 

ilgili servisler aras�nda bir ayr�ma gidilmesi gereklidir. Bu servislere bazen teknik ya 

da altyap� servisleri de denir. 

 

Örne� in, otomobil sigortas� poliçeleri için fiyat teklifleri sa� layan yeni bir i�  süreci 

olu� tur�lmas� istendi� ini varsayal�m. Fiyat teklifi sürecindeki ad�mlar, bilgi 

toplamay�, iste� i do� rulamay�, iste� i sigortalamay�, poliçeyi fiyatland�rmay�, teklifi 

olu� turmay� ve bunu mü� teriye göndermeyi içerir. ��  sürecinin bu ba� l�ca ad�mlar� ya 

da görevleri i�  servisleri taraf�ndan uygulan�r. � ekil 1.3’de, özellikle bu i�  sürecini 

göstermek için de� i� tirilmi �  bir servis s�ra düzeni gösterilmektedir. 

 

 

� ekil 1.3 Servis s�ra düzeni örne� i 

 

Bir fiyat olu� turmak için sigorta � irketinin yapmas� gerekenler: 

·  Motorlu ta� �tlar dairesinden sürücünün geçmi�  kay�tlar�n�n belirlenmesi 
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·  Ba� �ms�z sigorta acentesinden sürücünün geçmi�  kay�tlar�n�n belirlenmesi 

·  Sürücünün ikamet adresine göre riskin belirlenmesi 

·  Arac�n marka ve modelinin belirlenmesi 

·  � irketin ana çerçevesinde çal�� makta olan mevcut fiyatland�rma 

uygulamas�n�n kullan�lmas�d�r. 

 

� irket, otomobil ana i�  dal� içinde bir “sürücü geçmi� i” servisi uygulam�� t�r. Bu etki 

alan� servisi iki d��  servis kullanmaktad�r. Biri sürücünün ehliyet kayd�n� almak için 

motorlu ta� �tlar dairesinden (MTD) ve di� eri, sürücünün sigortaya bulundu� u hasar 

ödemesi talepleri geçmi� ini almak için sigorta acentesinden. � irket, marka ve model 

bilgilerini almak için bir de araç kimlik numaras� (AKN) etki alan� servisi 

uygulam�� t�r. Bu servislerin her ikisi de orta büyüklüktedir ve genellikle otomobil 

ana i�  dal�nda faydal�d�r. Bir konum yard�mc� program servisi sürücünün ikametgah 

adresiyle ilgili bilgileri almak için kullan�l�r. Bu servis girdi olarak posta kodunu al�r 

ve risk bilgilerini döndürür. Son olarak � irket var olan ana çerçeve fiyatland�rma 

i� lemini kapsayan bir fiyatland�rma tümle� tirme servisi yazm�� t�r. 

 

Fiyatland�rma i�  servisi, geri kalan tüm servisler için bir koordinatör görevi 

görmektedir. Fiyatland�rma i� lemi i�  süreci taraf�ndan ça� r�ld�� �nda, fiyatland�rma 

i� lemi di� er servislerin her birindeki i� lemleri ça� �r�r (Sürücü Geçmi� i, AKN ve 

Konum), döndürülen bilgileri derler, fiyatland�rma tümle� tirme servisini ça� �r�r, 

yan�t� biçimlendirir ve bunu i�  sürecine geri gönderir; i�  süreci sonraki ad�m olan 

fiyat verme i�  servisine geçer. 

 

Bir servisin ne kadar büyük olmas� gerekti� ini belirlemenin yollar�nda biri, servisin 

modülerli� inin servis kullan�c�s�n�n beklentilerini kar� �layabiliyor olmas�d�r. 

Örne� in, i�  süreçleri ile i�  servisleri aras�ndaki ili� kiyi, bir sürecin görevlere 

ayr�ld�� �n� ve görevlerin i�  servislerinin i� lemleri taraf�ndan uyguland�� �n� 

belirtilmi� tir. Dolay�s�yla, bir i�  servisinin do� ru ö� e boyutu, bir i�  sürecindeki 

görevin boyutuna kar� �l�k gelir. Benzer � ekilde, daha küçük servisleri bir araya 

getirerek daha büyük servisler olu� turulabilir. Bir i�  sürecinin i�  servislerinin bir 
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toplam� oldu� u dü�ünüldü� ü gibi, bir i�  servisi de di� er küçük ve orta büyüklükte 

servislerin birle� tirilmesiyle yap�land�r�labilir. Bu nedenle, bir etki alan� servisinin 

ö� e boyutu bir i�  servisinin ola� an ayr�� t�r�lmas�d�r. 

 

1.2.5. Servis sarmalama 

 

Servisler, ba� �ms�zl�klar�n� sürdürmek için mant�� �n� belirgin bir ba� lam içine 

sarmalar. Bu ba� lam bir i�  görevine, i�  varl�� �na ya da di� er mant�ksal gruplamaya 

özgü olabilir. 

 

Bir servisin ele ald�� � konu küçük ya da büyük olabilir. Dolay�s�yla, servisin temsil 

etti� i mant�� �n boyutu ve kapsam� farkl�l�k gösterebilir. Ayr�ca, servis mant�� � di� er 

servislerin sundu� u mant�� � da kapsayabilir. Bu durumda, bir ya da birden fazla 

servis toplu bir serviste bir araya gelir [4]. 

 

Örne� in, i�  otomasyonu çözümleri genellikle bir i�  sürecinin uygulanmas�d�r. Bu 

süreç, çözüm taraf�ndan gerçekle� tirilen i� lemleri belirten bir mant�ktan olu�ur. 

Mant�k, i�  kurallar� ve çal�� t�rma süresi ko�ullar�na göre önceden tan�ml� s�rada 

yürütülen bir ad�mlar dizisine ayr�l�r. 

 

� ekil 1.4’de gösterildi� i gibi, servislerden olu� an bir otomasyon çözümü 

olu� tururken, her servis ayr� bir ad�m ya da bir ad�mlar kümesinden olu�an alt süreç 

taraf�ndan gerçekle� tirilen bir görevi sarabilir. Bir servis tüm süreç mant�� �n� da 

sarabilir. Sonraki iki durumda, servislerin gösterdi� i daha büyük kapsam di� er 

servisler taraf�ndan sarmalanan mant�� � içine alabilir. 
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� ekil 1.4 Servisler de� i� en miktarlarda süreci sarmalayabilir 

 

Servislerin sarmalad�� � mant�� � kullanmalar� için i�  etkinliklerinin yürütülmesine 

kat�labilirler. Bunun için, onlar� kullanmak isteyenlerle ayr� ili� kiler olu� turmalar� 

gerekir. 

 

1.2.6. Servislerin ili � ki olu� turmas� 

 

SOA içinde, servisler di� er servisler ya da di� er programlar taraf�ndan kullan�labilir. 

Servisle aras�ndaki ili� ki, servislerin birbiriyle etkile� mesi için birbirinin fark�nda 

olmas� gerekti� i anlay�� �na dayan�r. Bu fark�ndal�k, servis aç�klamalar�n�n 

kullan�lmas�yla gerçekle� tirilir. 

 

En temel biçimiyle servis aç�klamas�, servisin ad�n� ve servis taraf�nda beklenen ve 

döndürülen verileri belirtir. Servislerin servis aç�klamalar�n� kullanma � ekli, gev�ek 

ba� la� �ml� olarak s�n�fland�r�lan bir ili� ki kurulmas�n� sa� lar. Örne� in, � ekil 1.5’de, 

servis A servis B’nin servisine ait oldu� u için servis A servis B’nin fark�ndad�r. 

Servis B’nin servis aç�klamas�na eri� imi oldu� u için, servis A, servis B ile ileti� im 

kurmas�nda gerekli tüm bilgilere sahiptir [5]. 
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� ekil 1.5 Servis ili� kisi modeli 

 

Servislerin etkile� mesi ve anlaml� bir � eyler gerçekle� tirmesi için bilgi al�� veri� inde 

bulunmalar� gerekir. Dolay�s�yla, gev� ek ba� la� �ml� ili � kilerini koruyabilen bir 

ileti� im çerçevesi gereklidir. Böyle bir çerçeveye örnek olarak ileti al�� veri� i 

verilebilir. 

 

1.2.7. Servislerin ileti� im kurmas� 

 

Bir servis kendi yöntemiyle bir ileti gönderdi� inde, iletiye ne oldu� una dair ileti 

üzerindeki denetimini kaybeder. Bu nedenle iletilerin “ba� �ms�z ileti� im birimleri” 

olarak var olmalar� gerekir. Bu da, iletilerin servisler gibi özerk olmas� gerekti� i 

anlam�na gelir. Bu nedenle, iletiler i� leme mant�� �n�n kendilerine dü�en bölümlerini 

kendi ba� lar�na yönetmeleri için yeterli bir zeka ile donat�labilir (� ekil 1.6) [4]. 

 

� ekil 1.6 Servis ileti� im modeli 
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1.2.8. Ortak servis modelleri 

 

Tüm servisler e� it olu� turulmam�� t�r. Farkl� boyutlar içindeki kapsaml� de� erler 

aral�� � göz önünde bulunduruldu� unda, karma� �k çe� itlilikte servisler oldu� u 

görülmektedir. Servis tasar�m�nda kullan�lacak bir ortak servis tipleri kümesi 

tan�mlayarak ve ard�ndan bu tipleri uygulama s�ras�nda servis boyutlar� aras�nda 

belirli de� erleriyle e� le� tirerek i� ler oldukça basitle� tirilebilir. Bu ortak servis 

tiplerinin SOA uygulamalar�nda yayg�n �ekilde görülen servis modellerine de 

kar� �l�k geldi� i görülmektedir. Ortak servis tiplerinin s�ra düzeni � ekil 1.2’de 

gösterilmektedir.  

 

Bir i�  servisini gösteren � ekil 1.7’de i�  servisi ve i�  süreci aç�klanmaktad�r. Daha üst 

düzey i�  servisi daha alt düzey, etki alan�, yard�mc� program ve temel servislerden 

olu� turulur. Bu farkl� servislerin i�  servisi olu� turmak için nas�l bir araya gelece� ini 

tan�mlamak üzere uyumlula� t�rma kullan�l�r. ��  servisi ilk servis arabirimi taraf�ndan 

aç�klan�r. 

 

 

� ekil 1.7 ��  servislerinin olu� turulmas� 
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Örnek olarak, sigorta ödemesine uygunlu� u belirlemeye yönelik bir i�  servisi 

öncelikle kullan�c�n�n servisi yürütme yetkisine sahip oldu� unu do� rulamak için 

temel servisleri kullanacakt�r. Ard�ndan, hak talebi do� rulamas� gerçekle� tirmek için 

etki alan� servislerini ve adresleri do� rulamak için yard�mc� program servislerini 

kullanacakt�r. Son olarak, hak talebinin sigortal�n�n poliçesi kapsam�nda olup 

olmad�� �n� belirlemek için özel i�  mant�� �n� (i�  bile�enleri) ya da kurallar�n� 

kullanacakt�r. 

  

SOA, genellikle tek bir i�  servisinden daha geni�  bir kapsama sahiptir. Birden çok 

ana i�  dal�ndan özellikleri birle� tirerek i�  süreçlerinin i� letme düzeyinde nas�l 

olu� turulaca� �n� tan�mlayan bir ana i�  dal� ya da i� letme kapsam�na da sahip olabilir. 

� ekil 1.8’de bir i� letme i�  sürecinin i�  servislerinin yan� s�ra, paketli uygulamalar, 

eski sistemler ya da kullan�ma haz�r ticari uygulamalardan nas�l olu� turuldu� u 

gösterilmektedir. Sonraki iki olayda, sistemler i� levlerini servisler gibi uygun �ekilde 

sa� layamad�� � için bir tümle� tirme servisi taraf�ndan sar�l�rlar. Ancak, i�  sürecinin 

tümle� tirme servisine bir i�  servisi üzerinden eri� ti� ine dikkat edilmelidir. Bu durum, 

mimari için önemli bir k�s�tlamad�r. Olu� turulan servislerin s�ras�n� ve etkile� imini 

(uyumlula� t�rma) tan�mlamak için bir i�  süreci yönetimi sistemi kullan�l�r. 

 

 

� ekil 1.8 �� letme i�  süreci 
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��  servisi, i�  süreçleri ve servis boyutlar� ba� lam�nda incelendi� inde: 

·  ��  servisinin kapsam�, genellikle ana i�  dal� ya da i� letme düzeyinde olan i�  

sürecinin kapsam�n� desteklemek için yeterli olmal�d�r. 

·  ��  servisinin sahipli� i, i�  sürecini ve kurulu� lar ya da birimler aras�nda gerekli 

i� birli � ini desteklemelidir. Do� ru sahiplik modeli bir i� letmenin yap�s�na, 

ilkelerine, finansman�na, güven derecesine dayan�r. Burada önemli olan, bir i�  

sürecinin bir i�  servisini kullanmas� ve bu servise güvenmesi için, baz� 

güvenilir kurulu� lar servisin sahibi olmal� ve i�  süreci sahibine bir garanti 

düzeyi sunmal�d�r. 

·  ��  servisinin ö� e boyutu, i�  süreci içinde genel bir etkinlikte gerçekle� tirilen 

i� levin ö� e boyutuyla iyi düzeyde e� le� melidir. Bu genellikle büyük ya da 

orta boyutlu bir servistir. 

·  ��  servisinin olu� turulmas� di� er servislerin olu� turulmas�na dayan�r. Bu 

yakla� �m�n baz� faydalar�, daha küçük birimleri birle� tirerek büyük ö� e 

boyutlu i�  servislerinin olu� turulmas�na olanak tan�mas�, s�n�rl� kapsama 

sahip i� letme i� levlerinin dolayl�, s�n�rl� ve denetimli kapsam�n ötesinde 

aç�klanmas�na olanak tan�mas�, i�  süreçlerinin ve var olan sistemlerin 

semantik ve i� levsel uyumsuzlu� unun azalt�lmas�na olanak tan�mas�d�r [3]. 

 

1.2.9. Servis tipleri ve amaçlar� 

 

Servisin boyutu, kapsam�, sahipli� i ve yap�lan�� �ndan ayr� olarak bir di� er önemli 

nokta da, servisin hedeflenen amac�d�r. Bu farkl� servis tiplerini anlamak için, 

konunun ayr�lmas� mimari ilkesi uygulanabilir. Tasar�mc�lar, uygulamalar� 

olu� turmada önemli bir kavram olarak verilerin mant�ktan ayr�lmas� yakla� �m�n� 

uygulamaktad�r. Bu yakla� �m, ba� la� �k farkl� konular�n yaln�zca birbirinden 

ayr�lmas�n� de� il, bunlar�n uygulanaca� � özel ortamlar� da olanakl� k�lar [6]. 

 

��  süreç yönetimi (BPM), i�  ak�� �n�n özel bir ortamda yürütülmesini ve yönetilmesini 

ve i� in yeni süreçleri h�zl� � ekilde modelleyerek gereksinimlere kolayca yan�t 

vermesini sa� layan i�  sürecinin i�  ak�� �n� ya da �emas�n� mant�� �n geri kalan�ndan 
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ay�ran bir örnektir. SOA bunu i�  servislerini i�  süreçlerinin temel yap� ta� lar� olarak 

sa� layarak h�zland�r�r. 

 

Benzer � ekilde ��  Kurallar� Yönetimi de (BRM), kurallar�n özel bir ortamda 

yürütülmesini ve yönetilmesini; yeni i�  gereksinimlerini desteklemek için kolayca 

de� i� tirilmesini sa� layan, i�  kurallar�n�n ya da kararlar�n�n uygulama mant�� �n�n geri 

kalan�ndan ayr�lmas�na yönelik bir örnektir. Ayn� � ekilde SOA, bu i� lemi i�  kurallar� 

ve kararlar�n� aç�klayan servisler sa� layarak h�zland�r�r (� ekil 1.9’a bak�n�z). 

 

 

� ekil 1.9 Servis kullan�m� ve ba� �ml�l� � � modeli 

 

Servis katmanlar�, genellikle geni�  kapsaml� üç servis kategorisi ile yap�land�r�l�r: 

 

Görev servisleri: Bir sigorta fiyat teklifinin fiyat�n� hesaplayan ya da bir adresin 

biçimini do� rulayan bir servis gibi bir i� letme i� levini uygulayan servislerdir. Görev 

servisleri, ayr� yard�mc� program servislerinden büyük i�  servislerine kadar farkl� 

boyutlarda olabilir. Daha küçük servisler amaç olarak daha geneldir ve yeniden 

kullan�m için daha yüksek potansiyele sahiptir. ��  servisleri genellikle daha küçük 

servislerin büyük birle� imleridir ve bir ya da birden fazla belirli süreci desteklemek 

için tasarlanabilir. Dolay�s�yla, süreçler aras�nda geni�  kapsaml� yeniden kullan�m 
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için daha az potansiyel bulunur. Bu durum ba�ka yeniden kullan�labilir bölümlerden 

olu� turuldu� u için bir sorun olu� turmaz. 

 

Varl�k servisleri:  Öncelikle i�  varl�klar�na eri� imi yönetmeye yönelik servisler. ��  

varl�klar�na örnek olarak mü� teriler, politikalar, hak talepleri vb. verilebilir. Temel i�  

bilgisi kavramlar�na kar� �l�k gelir. Varl�klar genellikle boyut olarak orta-büyük 

aral�� �ndad�r. Varl�klar, belirli bir i�  sürecinden ba� �ms�z olma ve daha çok birden 

çok farkl� i�  sürecinin parças� olma e� ilimindedir. Varl�k servisleri yeniden kullan�m 

için yüksek potansiyele sahiptir. Burada ele al�nan, alt düzeyde veri � emas� ö� eleri 

de� il i �  varl�klar� oldu� unu göz önünde bulundurulmal�d�r. 

 

Genel olarak, görev servisleri etkindir ve de� er katmak için bir � eyler yapar. Varl�k 

servisleri, görevleri uygulamak için gerekli bilgileri uyarlayarak ve sa� layarak görev 

servislerini destekler. ��  semanti� i yerine iç verilerin aç�klanmamas� için varl�k 

servislerini tasarlarken dikkatli olunmal�d�r. 

 

Karar servisleri:  ��  kararlar� sa� lamak için i�  kurallar�n� yürüten servislerdir. Karar 

servisine örnek olarak kredi uygunlu� u onay� verilebilir. Karar servisleri genellikle 

karma� �k sorulara evet/hay�r yan�tlar� sa� lar ya da vergi yönetmelikleri gibi s�k 

de� i� en d��  kurallar� destekler. Karar servisleri ço� unlukla ba�ka servisleri olu� turur 

ve boyut olarak küçük-orta büyüklüktedir. 

 

Bu farkl� servis tipleri, bir i�  sürecinin etkinliklerini destekleyen esnek i�  becerileri 

sa� lamak için birle� tirilebilir. En iyi uygulamalar, ba� �ml�l�klar�n azalt�lmas�na, 

ba� la� �m�n s�n�rland�r�lmas�na ve esnekli� in artt�r�lmas�na yard�mc� olan çe� itli 

modeller, teknikler ve araçlar sunar. � ekil 1.10’da, ba� �ml�l� � � azaltmak ve varl�k 

servislerinin yeniden kullan�m�n� art�rmaya yönelik tasarlanan tipik bir modelin üst 

düzey bir gösterimi verilmektedir. Model, birden çok sürecin birle� imini 

uyumlula� t�ran bir görev düzeyi süreç servisini göstermektedir. Her alt süreç bir ya 

da birden çok varl�k servisine eri� im sa� lar. Süreç servisi, olu� turulmas�n�n bir 

parças� olarak bir karar servisini de kullanabilir. Ancak, varl�k servisinin ba�ka bir 

varl�k servisini do� rudan ça� �rmas�na izin verilmez. 
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� ekil 1.10 servisi bu ek kavramlar� dahil edecek � ekilde geni� letmi� tir. Daha önce de 

oldu� u gibi, i�  süreçlerinin görevleri servisler taraf�ndan uygulan�r (ço� unlukla görev 

odakl� servisler). Yüksek düzeyde, görev odakl� i�  servisleri daha küçük ba�ka 

servislerden olu�ur. Art�k süreç, varl�k ve karar servisi tiplerinin daha zengin bir 

kümesini kullanarak yeni ve farkl� servis derlemeleri olu� turulabilir. Bu �ekilde, 

esnek ve de� i� tirilebilir kurallar�n faydalar�, SOA’n�n sundu� u modülerlik, esneklik 

ve yeniden kullan�m olanaklar�yla birle� tirilebilir. 

 

 

� ekil 1.10 Servis tipleri ve katmanlar� 
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1.3. Servis Odakl� Mimari 

 

SOA kavram�n� ele alman�n birkaç yolu vard�r. En temel biçimiyle SOA, yaz�l�m�n 

gerçekte nas�l uyguland�� �na odaklanan yaz�l�m sistemleri olu� turmaya yönelik bir 

yakla� �md�r. Bu yakla� �m� ve uygulama �eklini anlamak için, tan�m�n tek tek 

bölümlerine ve tipik bir kurumsal SOA uygulamas�na bak�lmas� gereklidir. 

 

A�a� �da SOA tan�mlar�na genel örnekler verilmi� tir. Bu tan�mlar�n ço� u mimarinin 

teknik yönlerine odaklan�rken, baz�lar� i�  özelliklerini de içerir.  Ancak hepsinin 

birle� ti� i ortak bir nokta vard�r: 

 

��  tan�m�: BT ile sorunlar� azaltmak ya da ortadan kald�rmak ve rekabet avantaj� için 

çevik bir i�  ortam� olu� tururken BT' nin i�  de� erini say�sal olarak ölçmek için bir 

araya gelen i� , süreç, kurumsal, yöneti� im ve teknik yöntemlerin bir kümesidir. 

 

En geni�  kapsaml� teknik tan�m: Gev�ek ba� la� �m�, yeniden kullan�m� ve sistemler 

aras�nda birlikte çal�� �rl� � � te� vik eden i� letme çap�nda bir bilgi teknolojisi 

mimarisidir. 

 

Detayl� teknik tan�m:  Tüm i� levler ve servislerin bir aç�klama dili kullan�larak 

tan�mland�� � ve i�  süreçlerini gerçekle� tirmek için ça� r�labilen arabirimlerin oldu� u 

bir uygulama mimarisidir. Her etkile� im di� er etkile� imlerin her birinden ve 

tümünden ba� �ms�zd�r ve ileti� im ayg�tlar�n�n protokollerini birbirine ba� lar. 

Arabirimler, platformdan ba� �ms�z oldu� u için, bir mü� teri bir servisi, herhangi bir 

dildeki bir i� letim sistemini kullanan herhangi bir ayg�ttan kullanabilir. 

 

Yayg�n olmayan ortak payda tan�m�: Uygulama i� levlerinin, gev�ek ba� la� �ml� 

bile� enler (servisler) olarak olu� turuldu� u ve birlikte çal�� �rl� � � desteklemek ve 

esneklik ile yeniden kullan�m� geli� tirmek için ayr�nt�l� � ekilde tan�mland�� � bir 

sistem mimarisidir. 
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En dar tan�m�:  SOA, SOAP, WSDL ve UDDI gibi web servisi teknolojilerini 

kullanan çözüm mimarileriyle e�anlaml�d�r. Burada SOA, “W3C web servisleri 

mimarisi (WSA) ile uyumlu herhangi bir ürün ve proje mimarisi” [3] olarak 

tan�mlan�r. 

 

1.3.1. Servis odakl� mimari özellikleri ve faydalar� 

 

Mimari, farkl� kurulu� lar�n an�nda ortaya ç�kan gereksinimlerini kar� �layan servisleri 

ba� �ms�z � ekilde uygulamas�n�; ancak ayn� zamanda daha üst düzey i�  süreçleri ve 

i� letme çözümleriyle birle� tirmesini de sa� lar. Bunun için servislerin a�a� �daki 

özelliklere sahip olmas� gerekir: 

·  Ayn� boyut, � ekil, biçim, i� lev ve di� er özelliklere sahip olmalar� 

·  �� letme standartlar�na uymalar� 

·  Teknik düzeyde ileti� im kurmalar� 

·  Semantik düzeyde ileti� im kurmalar� 

·  Sorumluluklar aç�s�ndan bo� luklar�n�n ve çak�� malar�n�n olmamas� [7]. 

 

Belirtildi � i üzere mimarinin a�a� �daki sorulara yan�t vermesi gerekir:  

·  Önemli parçalar nelerdir?  

·  Parçalar aras�ndaki ili� kiler nelerdir?  

·  Kendilerinden üst düzeyde de� er sunmak için nas�l birle� irler?  

 

SOA aç�s�ndan önemli parçalar � unlard�r: 

·  Süreçler: Üst düzey i� letme i� levleri, genellikle yay�lan uygulamalar ya da 

ana i�  dallar�d�r. 

·  Servisler: �� letme i� levlerinin modüler birimleri  

·  Tümle� tirme: Var olan uygulamalar�n ve/veya verilerin servisler olarak 

ba� lanmas� ve aç�klanmas� 

·  Var olan sistemler: Var olan eski sistemler, kullan�ma haz�r ticari 

uygulamalar (COTS) ve i� letmenin kullanmak istedi� i veriler 
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·  Belgeler: Sat�nalma emri ya da kurumsal belgeler gibi i�  bilgilerinin üst 

düzey birimleri  

·  Semantik: Süreçlerde al�� veri� i yap�lan bilgilerin altta yatan anlam� 

·  Dönü� türme:  Bilgilerin bir biçimden ya da semantikten bir di� erine 

dönü� türülmesi 

·  � leti� im:  Servislerin birbiriyle ileti� im kurma becerisi 

 

� ekil 1.11, her katman için iki önemli kavramla birlikte katmanl� bir SOA mimarisini 

göstermektedir. Solda, sistemleri ve süreçleri yap�land�rmada kullan�lan i� levsel 

kavramlar yer al�r. Sa� da ise, bu farkl� i� levsel düzeylerde verileri geçirmek, 

tan�mlamak ya da i� lemek için kullan�lan bilgi kavramlar� bulunur. Di� er bir deyi� le, 

i� letmelerin süreç ve bilginin bir birle� imi oldu� u gerçe� i aç�kça görülebilir. Her 

katman soyutlamaya gerek duyar. Ancak ço� unlukla SOA, önemli veri kavramlar�n� 

göz ard� ederek i� levsel konulara odaklan�r. Bunun yerine, i� levsel ve veri 

soyutlamalar�n�n birlikte sunulmas� gerekir. Katmanlar aras�ndaki ba� lant�lar i� levler 

aras�ndaki ili� kileri gösterir. 
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� ekil 1.11 SOA’n�n mimari ö� eleri 

�� letme kaynaklar� ve operasyonel sistemler: Bu katman, M�Y (Mü� teri � li � kileri 

Yönetimi) ve KKP (Kurumsal Kaynak Planlamas�) paket uygulamalar� ve daha eski 

nesne odakl� uygulamalar da dahil olmak üzere var olan uygulamalar ile eski ve 

COTS sistemlerinden olu�ur. Bu uygulamalar, i� letmenin operasyonel sistemlerinde 

tek bir mant�ksal i�  birimini gösteren i� letme i� lemleri sa� ar. Bir i� lemin yürütülmesi 

bir ya da birden çok veri kayd�n�n Kay�t Sistemi’nde (KS) okunmas�na, yaz�lmas�na 

ya da de� i� tirilmesine neden olur. �� lemler belirli ve yap�land�r�lm��  bir arabirime 

sahiptir ve yap�land�r�lm��  yan�tlar döndürür. Bu katmandaki veriler var olan 

uygulamalar ya da veritabanlar�nda bulunur. 

 

Tümle� tirme servisleri:  Tümle� tirme servisleri, var olan uygulamalar aras�nda 

tümle� tirme ve var olan uygulamalara eri� im sa� lar. Tümle� tirme servisleri ile i�  

servislerinin ayr�lmas� esnek bir i� letme ortam�n�n sürdürülmesi için çok önemlidir. 

Bu genellikle, veri ve i� levlerin i�  servisi düzeyinde istenenden; var olan sistemlerde 

gerçekte olanakl� olana dönü� türme çal�� malar�n� içerir. 
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��  servisleri: ��  servisleri, tüm i� letme çap�nda yüksek düzeyde i� letme i� levleri 

sa� lar. Bu katman, süreçler ve var olan sistemler aras�nda do� rudan ba� �ml�l� � � 

k�rarak alttaki katman�n servis arabirimi soyutlamas�n� ve tümle� tirmesini sa� lar. 

Servisler, servis düzeyi sözle� melerine (SLA’lar) uyumu sa� lamaktan sorumlu 

yönetilen i� letme varl�klar� kümesidir. ��  servisleri, i� lemlerin mant�ksal gruplamas� 

üzerinden i�  becerileri sa� lar. Örne� in, Mü� teri Profilleme bir servis olarak 

görüntüleniyorsa, içerdi� i i� lemlerin mant�ksal gruplamas� � unlar olabilir:  

·  Telefon Numaras�na Göre Mü� teri Ara, 

·  Mü� terileri Ada Göre Listele  

·  Yeni Mü� teri Verilerini Kaydet.  

 

Tüm i� lemlerin ayn� operasyonel sistemlerden gelmeyebilece� ini ya da baz� 

durumlarda, i� lemlerin birden çok benzer sistemde ço� alt�labilece� ini göz önünde 

bulundurulmal�d�r. Böylece, i�  servisleri ilgili i� letme i� lemlerinin sanal 

uygulamas�n� sa� lar. ��  servisleri semantik veri nesneleri, servisler aras�nda 

payla� �lmas� ya da geçirilmesi gereken bilgileri tan�mlayan sanal veriler üzerinde 

çal�� �r. Genellikle birden çok var olan sistemden toplan�r. ��  servisi katman�n�n çok 

say�da farkl� servis tipinden olu� tu� u göz önünde bulundurulmal�d�r. 

 

��  süreçleri: ��  süreci, bir i�  kurallar� kümesine göre belirli bir s�rada yürütülen bir 

dizi i� lemden olu�ur. ��  süreci ço� unlukla, ��  Süreci Modelleme Gösterimi (BPMN) 

ile uyumlu ve özel i�  süreci yönetimi sistemi (BPMS) taraf�ndan yürütülen bir ��  

Süreci Modeli'nde tan�mlan�r. �� lemlerin s�ralamas�, seçimi ve yürütülmesine 

uyumlula� t�rma denir. ��  süreçleri, uzun süre çal�� an bir i� lemler ya da etkinlikler 

kümesi sa� lar. ��  servislerinden olu�ur ve genellikle birden çok servis ça� �rma 

i� lemini kapsar. ��  süreçleri i�  belgeleri üzerinde çal�� �r. Süreçler ve belgeler, ��  

Süreci Modeli ile ortak semantik veri modeli uyar�nca, alttaki katman�n 

servislerinden ve nesnelerinden olu�ur.  Bu süreçlerin kapsam� tüm i� letmedir. ��  

süreçlerine örnek olarak �unlar verilebilir:  

·  Yeni Çal�� an� Ba� lat,  
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·  Ürün ya da Servis Sat,  

·  Sipari� i Kar� �la. 

 

1.3.2. Servis odakl� mimari özellikleri 

 

·  SOA, servis odakl� bilgi i� lem platformunun merkezinde yer al�r. 

·  SOA servis kalitesini art�r�r. 

·  SOA temelde özerktir. 

·  SOA aç�k standartlara dayal�d�r. 

·  SOA sa� lay�c� çe� itlili � ini destekler. 

·  SOA gerçek birlikte çal�� �rl� � � te� vik eder. 

·  SOA ke� fe ön ayak olur. 

·  SOA birle� tirmeyi te� vik eder. 

·  SOA mimari olu� turulabilirli� i destekler. 

·  SOA yeniden kullan�labilirli� i te� vik eder. 

·  SOA geni� letilebilirli � i vurgular. 

·  SOA servis odakl� i�  modellemesi paradigmas�n� destekler. 

·  SOA soyutlama katmanlar�n� uygular. 

·  SOA i� letme çap�nda gev�ek ba� la� �m� te� vik eder. 

·  SOA kurumsal çevikli� i destekler. 

·  SOA bir yap� ta� �d�r. 

·  SOA bir evrimdir. 

·  SOA geli� meye devam etmektedir. 

·  SOA gerçekle� tirilebilir bir idealdir [4]. 

 

SOA aç�k standartlara dayal�d�r: Web servislerinin en önemli özelli� i belki de, 

veri al�� veri� inin aç�k standartlar taraf�ndan yönetildi� i gerçe� idir. Bir ileti bir web 

servisinden bir di� erine gönderildi� inde, küresel olarak standartla� t�r�lm��  ve kabul 

gören bir dizi protokol üzerinden aktar�l�r. 
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Ayr�ca, iletinin kendisi de hem biçim hem de yükünü nas�l gösterdi� i aç�s�ndan 

standartla� t�r�lm�� t�r. SOAP, WSDL, XML ve XML � emas�’n�n kullan�lmas�, 

iletilerin tam ba� �ms�z olmas�n� sa� lar ve servislerin birbiriyle ileti� im kurmas� için 

birbirinin servis aç�klamalar� d�� �nda ba�ka bir bilgiye gerek duymad�� � temel 

uzla� �m�n� destekler.  Aç�k ve standartla� t�r�lm��  ileti al�� veri� i modelinin 

kullan�lmas�, temel servis mant�� �n�n tip sistemleri payla� mas� gere� ini ortadan 

kald�r�r ve gev�ek ba� la� �ml� paradigmay� destekler [4]. 

 

Servis odakl� mimari, bu aç�k, sa� lay�c�dan ba� �ms�z ileti� im çerçevesini tam olarak 

kullan�r ve te� vik eder (� ekil 1.12). SOA, özel geli� tirilmi �  teknolojinin rolünü 

servisin sarmalad�� � uygulama mant�� �n�n uygulanmas� ve bar�nd�r�lmas�yla 

s�n�rland�r�r. Servisler aras� ileti� im f�rsat� dolay�s�yla her zaman bir seçenektir. 

 

 

 

� ekil 1.12 Standart aç�k teknolojiler çözüm s�n�rlar�n�n içinde ve d�� �nda kullan�l�r 

 

SOA mimari olu� turulabilirli � i destekler: Olu� turulabilirlik, SOA’n�n farkl� 

düzeylerde gerçekle� tirilebilen, kökleri derinlere inen bir özelli� idir. Örne� in, SOA 

olu� turulabilir servislerin geli� tirilmesini ve evrimini te� vik ederek, esnek ve son 

derece yüksek düzeyde uyum gösteren i�  süreçlerinin otomasyonunu destekler. 

Yukar�da belirtildi� i gibi servisler mant�� �n ba� �ms�z birimleri olarak var olurlar. 

Dolay�s�yla bir i�  süreci, her biri bir sürecin bir bölümünün yürütülmesinden sorumlu 

bir dizi servise ayr�labilir. 

 

Olu� turulabilirli� e daha kapsaml� bir örnek olarak, çok say�da WS-* belirtimi yay�n 

düzeyinden evrimle� mi�  ikinci nesil web servisleri çerçevesi verilebilir. Bu 
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belirtimlerin modüler yap�s� SOA’n�n yaln�zca gerek duydu� u i� levsel yap� 

ta� lar�ndan olu� turulmas�na olanak tan�r. 

 

Bu esnekli� i sa� layansa, ikinci nesil web servisleri belirtimlerinin özellikle SOAP 

ileti al�� veri� i modelini kullanacak �ekilde tasarlanm��  olmas�d�r. Ayr� belirtimler, bir 

ya da birden fazla belirli özelli� i sa� layan modüler uzant�lardan olu�ur. Belirli bir 

sa� lay�c� platformu taraf�ndan desteklenen WS-* uzant�lar�n�n sunumu artt�kça, 

yap�land�rma esnekli� i yaln�zca gerçekten gerek duyulan özellikleri uygulayan 

çözümler olu� turmaya devam edilmesini olanakl� k�lacakt�r (� ekil 1.13). Di� er bir 

deyi� le, WS-* platformu düzenli ve iyile� tirilmi �  servis odakl� mimarilerin, 

uygulamalar�n, servislerin ve hatta iletilerin olu� turulmas�n� sa� lar. 

 

 

� ekil 1.13 Farkl� uzant�lardan farkl� çözümler olu� turulabilir ve gerekli ortak 

uzant�lar� destekledi� i sürece birlikte çal�� maya devam edebilirler. 

 

SOA i� letme çap�nda gev�ek ba� la� �m� te� vik eder: Belirtildi � i üzere, gev�ek 

ba� la� �ml� servislerle teknik bir mimari olu� turman�n temel faydas� servis mant�� �n�n 

ba� �ms�zl�� �d�r. Servislerin yaln�zca birbirinin fark�nda olmas� gerekir; böylece 

ba� �ms�z � ekilde evrimle�ebilirler. 
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�� letmeye bir bütün olarak bak�ld�� �nda; servis odakl� ilkelerin hem i�  modellemeye 

hem de teknik tasar�ma uyguland�� � bir i� letmede gev�ek ba� la� �m kavram� yayg�n 

�ekilde kullan�l�r. 

 

Standartla� t�r�lm��  servis soyutlama katmanlar� uygulanarak, bir i� letmenin i�  ve 

uygulama teknolojisi etki alanlar� aras�nda, gev�ek ba� la� �ml� bir ili � ki de elde 

edilebilir (� ekil 1.14). Her ucun yaln�zca bir di� erinin fark�nda olmas� gerekir. 

Dolay�s�yla her etki alan� daha ba� �ms�z � ekilde evrimle�ebilir. Bunun sonucunda, 

kurumsal çeviklik olarak bilinen i�  ve teknoloji ile ilgili de� i� im özelli� ini daha iyi 

bar�nd�ran bir ortam elde edilir. 

 

 

� ekil 1.14 ��  ve uygulama mant�� �n� soyutlayan servis katmanlar� gösterimi. 

 

Servis i� i gösterimi, servis soyutlama ve servis katmanlar�n�n kullan�m�yla i�  ve 

uygulama mant�� � aras�nda gev�ek ba� la� �m�n kullan�lmas� sayesinde SOA, 

kurumsal çevikli� i artt�r�r. 
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2. SERV� S ODAKLI M �MAR �  VE WEB SERV� SLER�  

 

SOA yap�sal olarak web servislerine o kadar çok dayal�d�r ki; servis odakl� mimariyi 

gerçekle� tirmek için kullan�lan web servisleri kavramlar� ve teknolojisi birçok ortak 

SOA özelli� ini etkilemi�  ve bu özelliklere katk�da bulunmu� tur. Dolay�s�yla, 

SOA’n�n anla� �lmas�, birinci ve ikinci nesil web servisleri uzant�lar� taraf�ndan 

olu� turulan genel çerçeveye yak�ndan bak�lmas�n� gerektirir. 

 

2.1. XML’in Özellikleri 

 

XML’in aç�l�m� Geni� letilebilir Ba� lant�l� Metin Dili’dir ve genellikle büyük harfleri 

eXtensible Markup Language biçiminde yaz�larak akronimi gösterilir. XML, bir 

belgeyi bölümlerine ay�ran ve belgenin farkl� bölümlerini tan�mlayan semantik 

etiketleri tan�mlamada kullan�lan bir kurallar dizisidir. Di� er alana özgü ba� lant�l� 

metin dillerinin yaz�labilece� i bir sözdizimini tan�mlayan bir meta ba� lant�l� metin 

dilidir. 

 

XML ile ilgili olarak anla� �lmas� gereken ilk � ey, bu dilin, HTML ya da TeX gibi 

di� er ba� lant�l� metin dilleri gibi olmad�� �d�r. Bu diller sabit say�da ö� eyi tan�mlayan 

sabit bir etiketler kümesi tan�mlar.  

 

XML, bir meta ba� lant�l� metin dilidir. Etiketlere gerek duydukça bu etiketlerin 

olu� turulabildi� i bir dildir. Bu etiketler baz� genel ilkelere göre düzenlenmelidir; 

ancak anlam olarak oldukça esnektirler. Örne� in, soya� ac� üzerinde çal�� �l�yorsa ve 

soyadlar�n, adlar�n, tarihlerin, do� um tarihlerinin, evlat edinmelerin, ölümlerin, 

mezarl�klar�n, ailelerin, evliliklerin, bo�anmalar�n tan�mlanmas� gerekiyorsa, 

bunlar�n her biri için etiketler olu� turulabilir. Verilerin paragraflara, liste ö� elerine, 

tablo hücrelerine ve baz� çok genel kategorilere uymas� için zorlaman�za gerek 

yoktur [8]. 
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XML ile ilgili olarak ikinci önemli konu, XML ba� lant�l� metin dilinin belgenin 

yap�s�n� ve anlam�n� tan�mlad�� �d�r. Sayfadaki ö� elerin biçimlendirilmesini 

tan�mlamaz. Biçimlendirme stil sayfas� olan bir belgeye eklenebilir. Belgenin kendisi 

yaln�zca belgede ne oldu� unu belirten etiketler içerir; belgenin nas�l göründü� ünü 

belirten etiketler içermez. 

 

XML için tasar�m hedefleri � unlard�r: 

·  XML do� rudan Internet üzerinden kullan�labilir olmal�d�r. 

·  XML çok çe� itli uygulamalar� desteklemelidir. 

·  XML, Standart Genelle� tirilmi �  Ba� lant�l� Metin Dili (SGML) ile uyumlu 

olmal�d�r. 

·  XML belgelerini i� leyen programlar�n yaz�lmas� kolay olmal�d�r. 

·  XML içindeki iste� e ba� l� özelliklerin say�s� en az say�da, ideal olarak s�f�r 

olmal�d�r. 

·  XML belgeleri anla� �l�r ve aç�k olmal�d�r. 

·  XML tasar�m� h�zl� � ekilde haz�rlanabilmelidir. 

·  XML tasar�m� biçimsel olmal�d�r. 

·  XML belgelerinin olu� turulmas� kolay olmal�d�r. 

 

2.2. XML � emalar� 

 

“XML �emalar� XML belgelerinin yap�s�n� tan�mlar. � ekil 2.1’de gösterildi� i gibi, 

yap�, do� rulama kurallar�, tip k�s�tlamalar� ve ö� eler aras� ili� kiler sa� layarak XML 

belgesinin bütünlü� ünü korur. Di� er bir deyi� le, XML �emalar� XML verileriyle 

nelerin yap�labilece� ini ve nelerin yap�lamayaca� �n� belirtir” [9]. 

 

 

� ekil 2.1 XML �emalar� ile XML belgeleri aras�ndaki ili� ki [9] 
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 XML � emas�: 

·  XML belgesinin içeri� ini tan�mlar ve s�n�rland�r�r 

·  Özel tiplerin tan�mlanmas�n� sa� lar 

·  Basit tipleri ve karma� �k tiplerin tan�mlanmas�n� sa� lar 

 

XML � emas�, programlama dillerinde ve veritaban� uygulamalar�nda yayg�n olarak 

bulunan ço� u tipi gösteren yakla� �k 46 yerle� ik basit tipi tan�mlar. 

 

2.3. SOAP (Basit Nesne Eri� imi Protokolü) ve WSDL (Web Servisi Tan�mlama 

Dili) 

 

Bu bölümde web servis ve basit nesne eri� imi protokolünün tan�m� yap�lmaktad�r. 

 

2.3.1. WSDL (Web servis tan�mlama dili) 

 

Web servislerinin, di� er servisler ve uygulamalar taraf�ndan ke� fedilebilmeleri ve 

bunlarla arabirim olu� turabilmeleri için tutarl� bir � ekilde tan�mlanmas� gerekir. 

WSDL, web servisi tan�mlar�n�n aç�klamas� için ba� l�ca dili sa� layan bir W3C 

belirtimidir. Web servisleri çerçevesinin sundu� u tümle� tirme katman�, standart, tüm 

dünyada kabul gören ve desteklenen bir programlama arabirimi olu� turur. � ekil 

2.2’de gösterildi� i gibi WSDL, standartla� t�r�lm��  uç nokta tan�mlamalar� sa� layarak 

bu katmanlar aras�nda ileti� imi sa� lar [9]. 

 

 

� ekil 2.2 Web servislerini uygulamalara gösteren WSDL belgeleri [9] 
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WSDL servis uç noktas� ya da yaln�zca uç nokta olarak bilinen bir servis sa� lay�c�s� 

için irtibat noktas�n� tan�mlar. Uç nokta arabiriminin biçimsel bir tan�m�n� sa� lar 

(servis sa� lay�c�s�yla ileti� ime geçmek isteyen istekte bulunanlar istek iletilerini nas�l 

yap�land�racaklar�n� tam olarak bilebilirler) ve servisin fiziksel konumunu (adres) 

belirtir. 

 

WSDL servis aç�klamas� (WSDL servis tan�m� ya da yaln�zca WSDL tan�m� olarak 

da bilinen) iki kategoriye ayr�labilir: 

·  Soyut aç�klama 

·  Somut aç�klama 

 

2.3.2. SOAP (Basit nesne eri� imi protokolü) 

 

SOAP belirtiminin temel amac� standart ileti biçimini tan�mlamakt�r. Bu biçimin 

yap�s� oldukça basittir; ancak, geni� letilebilme ve özelle� tirilebilme özelli� i SOAP 

ileti al�� veri� ini, SOA’lar�n ço� u önemli özelli� inin arkas�ndaki itici güç olarak 

konumland�rm�� t�r. 

 

Zarf, üstbilgi ve gövde: Her SOAP iletisi zarf olarak bilinen bir bar�nd�r�c� içinde 

paketlenmi� tir. Bu metaforun anlatt�� � gibi zarf, iletinin tüm parçalar�n� 

bar�nd�rmaktan sorumludur. 

  

Her ileti, meta bilgilerin yerle� tirilebilece� i bir üstbilgi alan� içerebilir. Ço� u servis 

odakl� çözümde, bu üstbilgi bölümü genel mimarinin çok önemli bir parças�n� 

olu� turur ve iste� e ba� l� bir alan olmas�na ra� men genelde kullan�l�r. Önemi, çok 

say�da uzant�n�n uygulanabilece� i üstbilgi bloklar�n�n kullan�m�yla ilgilidir [9]. 

 

Gerçek ileti içeri� i, genellikle XML biçimlendirilmi�  verilerinden olu�an ileti 

gövdesi taraf�ndan bar�nd�r�l�r. Mesaj gövdesinin içeri� ine genellikle mesaj�n içeri� i 

ad� verilir. (� ekil 2.3) 
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� ekil 2.3 SOAP iletisinin temel yap�s� 

 

Her ileti, meta bilgilerin yerle� tirilebilece� i bir üstbilgi alan� içerebilir. Ço� u servis 

odakl� çözümde, bu üstbilgi bölümü genel mimarinin çok önemli bir parças�n� 

olu� turur ve iste� e ba� l� bir alan olmas�na ra� men genelde kullan�l�r. Önemi, çok 

say�da uzant�n�n uygulanabilece� i üstbilgi bloklar�n�n kullan�m�yla ilgilidir. 

 

Gerçek ileti içeri� i, genellikle XML biçimlendirilmi�  verilerinden olu�an ileti 

gövdesi taraf�ndan bar�nd�r�l�r. Mesaj gövdesinin içeri� ine genellikle mesaj�n içeri� i 

ad� verilir. 

 

2.4. Web Servislerinin Özellikleri 

 

W3C’nin Web Servisleri Mimarisi Çal�� ma Grubu, web servisinin tan�m� üzerinde 

a�a� �daki ortak görü�  üzerinde uzla� maya varm�� lard�r: 

 

“Web servisi, arabirimleri ve ba� lant�lar� XML yapay olgular� olarak tan�mlanabilen, 

aç�klanabilen ve ke� fedilebilen bir URI taraf�ndan tan�mlanan bir yaz�l�m 

uygulamas�d�r. Web servisi, Internet tabanl� protokoller üzerinden gönderilip al�nan 
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XML tabanl� iletiler kullanan di� er yaz�l�m arac�lar�yla do� rudan etkile� imleri 

destekler ” [10]. 

 

Temel web servisleri her yerde kullan�lan iki teknolojinin güçlerini birle� tirir: 

Evrensel veri aç�klama dili olan XML ile taray�c�lar ve Web sunucular� taraf�ndan 

kapsaml� � ekilde desteklenen HTTP aktarma protokolü. 

 

Web servisleri = XML + aktarma protokolü (HTTP gibi) 

 

Web servislerinin baz� temel özellikleri � unlard�r: 

·  Web servisleri ba� �ms�zd�r. 

 

�stemci taraf�nda ba�ka bir yaz�l�ma gerek yoktur. XML ve HTTP istemci 

deste� ine sahip bir programlama dili, ba� laman�z için yeterlidir. Sunucu 

taraf�nda, yaln�zca bir Web sunucusu ile sunucu uygulamac�� � motoru 

gereklidir. Web servisinin tek bir kod sat�r� yaz�lmaks�z�n var olan bir 

uygulamay� etkinle� tirmesi mümkündür. 

 

·  Web servisleri kendinden aç�klamal�d�r. 

 

Ne istemci ne de sunucu istek ve yan�t mesajlar�n�n biçimi ve içeri� i d�� �nda 

ba�ka hiçbir � ey bilmez ve gerek duymaz (gev� ek ba� la� �ml� uygulama 

tümle� tirmesi). � leti biçiminin tan�m� iletiyle birlikte aktar�l�r. D��  meta veri 

havuzlar�na ya da kod olu� turulmas�na gerek yoktur. 

 

·  Web servisleri modülerdir. 

Web servisleri, i� letme i� levlerini Web üzerinden konu� land�rmak ve bu 

i� levlere eri� mek için kullan�lan bir teknolojidir; J2EE, CORBA ve di� er 

standartlar bu web servislerini uygulamaya yönelik teknolojilerdir. 

 

·  Web servisleri Web üzerinden yay�mlanabilir, bulunabilir ve ça� r�labilir. 
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Bunun için gerekli standartlar � unlard�r: 

o SOAP (Basit Nesne Eri� imi Protokolü),  

o WSDL (Web Servisi Tan�mlama Dili),  

o UDDI (Evrensel Aç�klama, Ke� if ve Tümle� tirme), web servisi 

aç�klamalar�n� aramak için kullan�labilen bir sistem kütü� ü 

mekanizmas�d�r. 

 

·  Web servisleri dilden ba� �ms�zd�r ve birlikte çal�� abilir özelliktedir. 

 

Servis sa� lay�c�s� ile servis iste� inde bulunan aras�ndaki etkile� im tamam�yla 

platformdan ve dilden ba� �ms�z olacak �ekilde tasarlanm�� t�r. Bu etkile� im 

WSDL belgesinin, bir a�  protokolüyle birlikte (genellikle HTTP) arabirimi 

tan�mlamas�n� ve hizmeti aç�klamas�n� gerektirir. Servis sa� lay�c� ile servis 

iste� inde bulunan birbirinin kulland�� � platformlar ve dillere ili� kin bir fikir 

sahibi olmad�� � için, birlikte çal�� �rl�k özelli� i sunulur. 

 

·  Web servisleri yap�sal olarak aç�k ve standart tabanl�d�r. 

 

XML ve HTTP, web servislerinin teknik temelidir. Web servisi teknolojisinin 

büyük bir bölümü aç�k kaynak projeleri kullan�larak olu� turulmu� tur. 

Dolay�s�yla sa� lay�c�dan ba� �ms�z olma ve birlikte çal�� �rl�k gerçekçi 

hedeflerdir. 

 

·  Web servisleri dinamiktir. 

 

Dinamik e-i� , UDDI ve WSDL ile web servisi aç�klamas� ve ke� fi 

otomatikle� tirilebilece� i için, web servisleri kullan�larak gerçekle� tirilebilir. 

 

·  Web servisleri olu� turulabilir niteliktedir. 
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Basit web servisleri, i�  ak�� � teknikleri kullan�larak ya da web servisi 

uygulamas�ndan alt katman web servisleri ça� r�larak daha karma� �k 

servislerde bir araya getirilebilir. 

 

� ekil 2.4 SOA modeline dayal� tipik bir Web servisi i� birli � i 

2.4.1.  Web servis rolleri 

 

Bir web servisi, kullan�ld�� � ili � kilendirmeye ba� l� olarak farkl� roller üstlenebilir. 

Örne� in, bir servis bir iletinin ba� lat�c�s�, aktar�c�s� ya da al�c�s� olabilir. Dolay�s�yla 

bir servis aç�k � ekilde istemci ya da sunucu olarak etiketlenemez; ancak bunun yerine 

belirli bir senaryodaki i� leme sorumlulu� una dayal� olarak rolünü de� i� tirebilen bir 

yaz�l�m birimi olarak etiketlenir. 

 

Bir web servisinin rolünü belirli bir i�  görevinde birden çok defa de� i� tirmesi s�k 

görülen bir durumdur. Özellikle de SOA içindeki bir web servisinin farkl� i�  

görevlerinde farkl� roller üstlenmesi s�k görülür. 

 

2.4.2.  Servis sa� lay�c�s� 

 

Servis sa� lay�c�s� rolü a�a� �daki ko�ullarda web servisi taraf�ndan üstlenilir: 

·  Web servisi servis iste� inde bulunan gibi d��  bir kaynak taraf�ndan ça� r�l�r. 
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·  Web servisi, kendi özellikleri ve i� leyi� ine ili� kin bilgi sa� layan yay�nlanm��  

bir servis aç�klamas� sunar. 

 

 

� ekil 2.5 �stek iletisinin al�c�s� olarak Web servisi, bir servis sa� lay�c�s� olarak 

s�n�fland�r�l�r [5]. 

 

Servis sa� lay�c�s� rolü, klasik istemci-sunucu mimarisinde sunucu rolüyle 

e�anlaml�d�r. Servis sa� lay�c�s�n� ça� �r�rken kullan�lan ileti al�� veri� i tipine ba� l� 

olarak, servis sa� lay�c�s� bir istek iletisine bir yan�t iletisiyle yan�t verebilir. 

 

Servis sa� lay�c�s� terimi, web servisini sunmaktan sorumlu kurulu�u (ya da ki� iyi) 

tan�mlamak için de kullan�l�r. Servis rolünü servisin gerçek sa� lay�c�s�ndan ay�rmaya 

yard�mc� olmas� için, a�a� �daki daha nitelikli terimler bazen kullan�l�r: 

 

·  Servis sa� lay�c� varl�� � (web servisini sunan kurulu�  ya da ki� i) 

·  Servis sa� lay�c� arac�s� (sahibinin ad�na arac� olarak hareket eden web 

servisinin kendisi) [4]. 

 

Ancak, ça� r�lan servisi servis sa� lay�c� olarak adland�rmak çok yayg�n �ekilde 

görülür. 
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2.4.3.  Servis iste� inde bulunan 

 

Servis sa� lay�c� taraf�ndan anla� �labilen bir istek iletisi yay�nlayabilen bir i� leme 

mant�� � birimi servis iste� inde bulunan olarak s�n�fland�r�labilir. Web servisi her 

zaman bir servis sa� lay�c�s�d�r; ancak servis iste� inde bulunan olarak da i� lev 

görebilir. 

 

Web servisi a�a� �daki ko�ullarda servis iste� inde bulunan rolünü al�r: 

·  Web servisi ileti göndererek bir servis sa� lay�c�s�n� ça� �rd�� �nda 

·  Web servisi, kullan�labilen servis aç�klamalar�n� inceleyerek en uygun servis 

sa� lay�c�s�n� aray�p de� erlendirdi� inde 

 

 

� ekil 2.6 �stek iletisinin göndericisi, servis iste� inde bulunan olarak s�n�fland�r�l�r[5]. 

 

Servis iste� inde bulunan, tipik istemci-sunucu ortam�nda istemciye kar� �l�k gelir ve 

servis sa� lay�c�n�n do� al kar� �l� � �d�r. Servis sa� lay�c�n�n bir istek iletisine yan�t 

olarak bir ileti gönderdi� inde servis iste� inde bulunan olarak hareket etmedi� inin 

belirtilmesi gerekir. Servis iste� inde bulunan, bir servis sa� lay�c�s� ile bir sohbet 

ba� latan bir yaz�l�m program� olarak görülebilir [4]. 
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Servis sa� lay�c�s�nda, oldu� u gibi bu terimde de baz� netle� memi�  yönler bulunur. 

Servis iste� inde bulunan hem web servisinin kendisini hem de web servisinin 

sahibini temsil edebilir. Dolay�s�yla geni� letilmi�  terimler bulunur: 

·  Servis iste� inde bulunan varl�k (web servisini isteyen kurulu�  ya da ki� i) 

·  Servis iste� inde bulunan arac� (sahibinin ad�na arac� olarak hareket eden web 

servisinin kendisi) 

 

2.5. Servis Modelleri 

 

Servis modelleri, servislerin gerçek dünyada kullan�lma � eklidir; sunduklar� 

uygulama mant�� �n�n yap�s�n�n yan� s�ra genel çözüm içindeki i� le ilgili rollerine 

dayal� bir s�n�fland�rmaya sahiptirler. Bu s�n�fland�rmalar servis modelleri olarak 

bilinirler. 

 

2.5.1. ��  servisi modeli 

 

SOA içinde i�  servisi en temel yap� ta� �n� gösterir. �yi tan�mlanm��  i� lev s�n�r� içinde 

belirgin bir i�  mant�� � kümesini kapsar. Tamam�yla özerktir; ancak i�  servislerinin 

s�kl�kla servis yap�lan�� lar�na kat�lmas� beklendi� i için tek ba� lar�na yürütülme 

s�n�rlamas� yoktur. 

 

��  servisleri SOA’lar içinde a�a� �daki � ekillerde kullan�l�r: 

·  ��  mant�� �n� temsil eden temel yap� ta� lar� olarak 

·  Kurumsal bir varl�� � ya da bilgi kümesini göstermek için 

·  ��  süreci mant�� �n� göstermek için 

·  Servis olu� turma üyeleri olarak 

 

Soyutlama katmanlar� etraf�nda bir SOA olu� tururken, i�  servisi modeli i�  servisi 

katman�na kar� �l�k gelir. 
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2.5.2.Yard�mc� program servis modeli 

 

Olas� yeniden kullan�m için tasarlanm��  genel bir web servisi ya da servis arac�s� 

yard�mc� program servisi olarak s�n�fland�r�labilir. Bu s�n�fland�rmay� elde etmenin 

anahtar�, yeniden kullan�labilir i� levlerin tamam�yla genel olmas� ve yap�s� gere� i 

uygulamaya özgü olmamas�d�r. 

 

Yard�mc� program servisleri SOA’lar içinde a�a� �daki � ekillerde kullan�l�r: 

·  SOA içinde yeniden kullan�m özelli� ini etkinle� tiren servisler olarak 

çözümden ba� �ms�z ara servisler olarak 

·  SOA’n�n yap�s�nda bulunan birlikte çal�� �rl�k özelli� ini te� vik eden servisler 

olarak en yüksek düzeyde özerkli� e sahip servisler olarak 

 

2.5.3.Denetleyici servis modeli 

 

Servis yap�lan�� lar�, her biri genel i�  görevinin yürütülmesine katk�da bulunan 

ba� �ms�z bir servisler kümesinden olu�ur. Bu servislerin derlenmesi ve 

koordinasyonu genellikle servisin kendi içinde bir görevdir ve adanm��  bir servisin 

birincil i� levi olarak atanabilir ya da i�  görevini tamam�yla ba� �ms�z olarak 

yürütebilen bir servisin ikincil i� levi olabilir. Denetleyici servisi bu rolü, servis 

olu� turma üyelerinin üst servisi olarak hareket ederek yerine getirir. 

 

Denetleyici servisleri SOA’lar içinde a�a� �daki � ekillerde kullan�l�r: 

·  Olu� turabilirlik ilkesini desteklemek ve uygulamak için 

·  Yeniden kullan�m f�rsatlar�n� de� erlendirmek için 

·  Di� er servislerde özerkli� i desteklemek için 

 

Denetleyici servislerinin kendilerinin alt servis olu� turma üyeleri olabilece� ini göz 

önünde bulundurun. Bu durumda olu� turma i� lemi tümüyle bir denetleyici taraf�ndan 

koordine edilerek daha büyük bir olu� turma i� lemine dönü� türülür. Bu durumda tüm 

servis olu� turma i� leminin üst servisi olarak i� lev gören bir ana denetleyici servisinin 
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yan� s�ra olu� turma i� leminin bir bölümünü koordine etmekten sorumlu bir alt 

denetleyici servisi de bulunabilir. 

 

 

� ekil 2.7 Ana denetleyici, alt denetleyici, dört i�  servisi ve bir yard�mc� program 

servisinden olu�an servis olu� turma i� lemi [5]. 

 

2.6. � kinci Nesil Web Servisleri / WS-*Uzant�lar� 

 

Web servisleriyle ili� kili çok çe� itli belirtimler bulunur. Bu belirtimler çe� itli 

tamamlanm�� l�k düzeylerindedir ve çe� itli standartlar kurumlar� ve kurulu� lar� 

taraf�ndan desteklenir ya da sürdürülür. Belirtimler birbirini tamamlayabilir, 

birbiriyle örtü�ebilir ya da birbiriyle rekabet edebilir. Web servisi belirtimlerine toplu 

olarak genellikle "WS-*" denilir; ancak, bu terimin sürekli olarak ba� vurdu� u tek bir 

yönetilen belirtimler kümesi ya da tüm belirtimlerin sahibi bir kurulu�  yoktur. 

Referans terimi olan "WS-*" daha çok, ço� u belirtimin "WS-" örnek gibi 

kullan�larak adland�r�lmas�nda genel bir dü� üm olarak kullan�l�r [11]. 
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2.6.1.Ba� lam ve i� lem yönetimi 

 

� lk web servisleri teknolojileri, servis etkinli� i boyunca ba� lam�n yap�land�r�lm��  

� ekilde sürdürülmesini destekleme becerisinden yoksundu. Etkin ve durumlu bir 

ba� lam olmadan, web servisleri ba� �ms�z olarak hareket eder ve da� �t�lm��  i� lemleri 

destekleyemezdi. Bu problemi çözmek için WS-Coordination ve WS-Transaction 

belirtimi tasarlanm�� t�r.   

 

WS-Coordination belirtimi, WS-Transaction belirtiminde aç�klanan protokolleri 

kullanarak atomik ve uzun süre çal�� an i� lemleri desteklemek için uygulanan bir 

ba� lam yönetim sistemi sa� lar.   

 

WS-Transaction belirtiminin atomik i� lem bölümü, WS-AtomicTransaction adl� ayr� 

bir belirtim taraf�ndan geçersiz k�l�n�r. Benzer � ekilde WS-BusinessActivity belirtimi 

WS-Transaction içindeki ilgili koordinasyon tipi tan�m�n�n yerini al�r [12]. 

 

Referansta Bulunulan Belirtimler:  

·  WS-Transaction: Web Servisleri �� lemleri belirtimleri, web servisleri etki 

alanlar� aras�nda i� lemsel birlikte çal�� �rl�k için mekanizmalar� tan�mlar ve 

servisin i� lemsel özelliklerini web servisleri uygulamalar�na dönü� türecek 

araçlar sa� lar. 

 

Web Servisleri �� lemleri belirtimleri � unlar için geni� letilebilir bir 

koordinasyon çerçevesi (WS-Coordination) ve belirli koordinasyon tipleri 

tan�mlar: 

o K�sa süreli, ACID i� lemleri (WS-AtomicTransaction) 

o Uzun süre çal�� an i� letme i� lemleri (WS-BusinessActivity) 

 

·  WS-Coordination : Web servisi belirtimlerinin (SOAP [SOAP 1.1] [SOAP 

1.2] ve WSDL) geçerli kümesi, web servisi birlikte çal�� �rl� � � için protokoller 

tan�mlar. Web servisleri, çok büyük da� �t�lm��  bilgi i� lem birimleri olu� turan 

çok say�da kat�l�mc�y� bir araya getirmektedir; bu bilgi i� lem birimlerine 
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etkinlikler denilmektedir. Elde edilen etkinlikler genellikle, kat�l�mc�lar� 

aras�nda karma� �k ili � kiler nedeniyle yap� olarak karma� �kt�r. Bu tür 

etkinliklerin yürütülmesinin tamamlanmas� ço� unlukla, i�  gecikmeleri ve 

kullan�c� etkile� imleri nedeniyle uzun sürer.Bu belirtim, bir koordinatör ve bir 

dizi koordinasyon protokolü kullanarak etkinliklerin koordinasyonu için 

geni� letilebilir bir çerçeve tan�mlar. Bu çerçeve kat�l�mc�lar�n da� �t�lm��  

etkinliklerin sonucu üzerine tutarl� bir uzla� maya varmalar�n� sa� lar. Bu 

çerçevede tan�mlanabilen koordinasyon protokolleri, basit k�sa süreli i� lemler 

için protokoller ve karma� �k uzun süreli i�  etkinlikleri için protokollerin de 

aralar�nda oldu� u çok çe� itli etkinlikleri bar�nd�rabilir. Örne� in, WS-

AtomicTransaction [WSAT] ve WS-BusinessActivity [WSBA] belirtimleri 

bu belirtimi kullan�r ve bu belirtim üzerine kurulur [12]. 

 

WS-Coordination Modeli :Bu belirtim, a� a� �daki bile�en servislerinden 

olu� an bir koordinasyon servisi (ya da koordinatör) için bir çerçeve tan�mlar: 

o Bir uygulaman�n bir koordinasyon örne� i ya da ba� lam� olu� turmas�n� 

sa� layan bir i� leme sahip etkinle� tirme servisi. 

o Uygulaman�n koordinasyon protokollerini kaydetmesini sa� layan bir 

i� leme sahip bir kay�t servisi. 

o Koordinasyon protokollerinin koordinasyon tipine özgü kümesi. 

 

WS-Coordination modeli � ekil 2.8'de gösterilmektedir. 

 

 

� ekil 2.8 WS-Coordination modeli 
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Uygulamalar, bir etkinlik için koordinasyon ba� lam� olu� turmak üzere 

Etkinle� tirme servisini kullan�r. Koordinasyon ba� lam� bir uygulama 

taraf�ndan al�nd�� �nda, ard�ndan uygun araçlarla ba�ka bir uygulamaya 

gönderilir. 

 

Ba� lam, uygulaman�n izleyece� i koordinasyon davran�� �n� belirleyen 

etkinli� e kay�t yapt�rmak için gerekli bilgileri içerir. 

 

Ayr�ca, koordinasyon ba� lam�n� alan bir uygulama özgün uygulaman�n Kay�t 

servisini kullanabilir ya da arac�l�k eden güvenilir bir koordinatör taraf�ndan 

belirtilen servisi kullanabilir. Bu �ekilde web servislerinin rastgele bir toplam� 

ortak i� lemlerini koordine edebilir. 

 

·  WS-AtomicTransaction: Atomik i� lemler ya-hep-ya-hiç özelli� ine sahiptir. 

Bir i� lem kat�l�mc�s� taraf�ndan kesinle� tirmeden önce yap�lan i� lemler 

yaln�zca deneme amaçl�d�r; genellikle kal�c� ve i� lemin d�� �nda görünür 

de� illerdir. Bir uygulama bir i� lem üzerinde çal�� may� tamamlad�� �nda, 

koordinatörden i� lemin sonucunu belirlemesini ister. Koordinatör, 

kat�l�mc�lardan bildirim isteyerek i� leme hatas� olup olmad�� �n� belirler. 

Kat�l�mc�lar�n tümü ba�ar�l� � ekilde yürüttüklerine ili� kin bildirimde 

bulunursa, koordinatör yap�lan tüm i� lemleri kesinle� tirir. Kat�l�mc�lardan biri 

i� lemi iptal etmesi gerekti� ini bildirirse ya da hiç yan�t vermezse, koordinatör 

yap�lan tüm i� lemleri iptal eder. Kesinle� tirme i� lemi kat�l�mc�lar� deneme 

i� lemlerini son durumuna getirmeye yönlendirir; örne� in i� lemi kal�c� yap�p 

i� lemin d�� �nda da görünür k�lmak gibi. �ptal i� lemi kat�l�mc�lar� deneme 

i� lemlerini sanki hiç olmam�� lar gibi yapmaya yönlendirir. Atomik i� lemlerin 

bir çok uygulama için son derece de� erli oldu� u kan�tlanm�� t�r. Tutarl� hata 

ve kurtarma semanti� i sa� arlar; böylece uygulamalar, üzerinde kar� �l�kl� 

uzla� �lan bir sonuç karar�n� belirlemenin mekanizmas�yla u� ra� mak ya da çok 

say�da olas� tutars�z durumda kurtarma i� leminin nas�l yap�laca� �n� bulmak 

zorunda kalmazlar. 
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Bu belirtim Atomik �� lemlerin sonucunu yöneten protokolleri tan�mlar. Var 

olan i� lem yürütme sistemlerinin, mülkiyete dayal� mekanizmalar�n� sarmak 

ve farkl� sa� lay�c� uygulamalar�nda birlikte çal�� abilmek için WS-

AtomicTransaction belirtimini kullanmas� beklenir. 

 

Bu belirtim Atomik �� lemler için a�a� �daki protokolleri tan�mlar: 

o Tamamlanma: Tamamlanma protokolü kesinle� tirme i� lemini 

ba� lat�r. Her protokolün kay�tl� kat�l�mc�lar�na dayal� olarak 

koordinatör Geçici (2 A�amal� Kesinle� tirme) 2PC ile ba� lar ve 

ard�ndan Kal�c� 2PC ile devam eder. Nihai sonuç ba� lat�c�ya 

gönderilir. 

o 2 A�amal� Kesinle� tirme (2PC): 2PC protokolü kay�tl� kat�l�mc�lar�n 

bir kesinle� tirme ya da iptal karar�na varmalar�n� koordine eder ve 

nihai sonucun tüm kat�l�mc�lara bildirilmesini sa� lar. 2PC 

protokolünün 2 türü vard�r: 

�  Geçici 2PC: Bu protokol için önbellek sistem kütü� ü gibi 

geçici kaynaklar� yöneten kat�l�mc�lar. 

�  Kal�c� 2PC: Bu protokol için veritaban� sistem kütü� ü gibi 

kal�c� kaynaklar� yöneten kat�l�mc�lar. 

 

Kat�l�mc�lar bu protokollerden sadece birine kaydolabilir. 

·  WS-BusinessActivity:  Bu belirtim, bir i�  sürecinin etkinliklerini yürütürken 

ortaya ç�kan istisnalar� i� lemek için i�  mant�� � uygulayan etkinlikleri koordine 

etmede kullan�lan iki ��  Etkinli� i koordinasyon tipinin tan�m�n� sa� lar. 

�� lemler hemen uygulan�r ve kal�c�d�r. Bir hata durumunda telafi edici 

i� lemler ça� r�labilir. WS-BusinessActivity, mülkiyete dayal� mekanizmalar�n� 

sarmak ve güven s�n�rlar� ile farkl� sa� lay�c� uygulamalar� aras�nda birlikte 

çal�� abilmek için var olan i�  sürecini ve i�  ak�� � sistemini etkinle� tiren 

protokolleri tan�mlar. ��  etkinlikleri a�a� �daki özelliklere sahiptir: 

o Bir i�  etkinli� i uzun süre içinde çok say�da kayna� � tüketebilir. 

o Etkinli� e dahil olan çok say�da atomik i� lem olabilir. 
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o Bir i�  etkinli� indeki ayr� görevler, i�  etkinli� inin tamamlanmas�ndan 

önce görülebilir; bunlar�n sonuçlar� bilgisayar sistemi d�� �nda etkilere 

sahip olabilir. 

o Bir iste� e yan�t verilmesi çok uzun sürebilir. Bir yan�t göndermeden 

önce bir ki� inin onay�, montaj, üretim ya da teslimat yap�lmas� 

gerekebilir. 

o Bir i�  istisnas�n�n bir etkinli� in mant�ksal olarak geri al�nmas�n� 

gerektirdi� i bir durumda, iptal i� lemi genellikle yeterli olmaz. �stisna 

i� lem mekanizmalar�, bir telafi edici görev biçiminde, daha önce 

tamamlanm��  bir görevin etkilerini tersine çevirmek için i�  mant�� �na 

gerek duyabilir. 

o Bir i�  etkinli� indeki kat�l�mc�lar, tüm güven ili� kilerinin aç�k � ekilde 

tan�mland�� � farkl� etki alanlar�nda olabilir. 

 

Bu belirtimde tan�mlanan ��  Etkinli� i protokolleri a�a� �daki tasar�m 

noktalar�na sahiptir: 

o Tüm durum geçi� leri, uygulama durumu ve koordinasyon meta 

verileri dahil olmak üzere güvenilir � ekilde kaydedilir. 

o Nihai olmayan tüm bildirimler, koordinatör ve kat�l�mc� aras�nda 

durumun tutarl� bir görünümünü sa� lamak için kabul edilir. Bir 

koordinatör ya da kat�l�mc� i�  orta� �n�n durumunu isteyebilir ya da 

bunu gerçekle� tirmek için bildirimleri göndermeyi yeniden 

deneyebilir.  

o Her bildirim ayr� bir ileti olarak tan�mlan�r. Aktarma düzeyi 

istek/yan�t yeniden denemesi ve zamana� �m� uzun süre çal�� an 

etkinlikler için uçtan uca anla� ma koordinasyonu gerçekle� tirmek için 

yeterli mekanizmalar de� ildir. 

 

2.6.2.��  süreci tan�m� ve yürütmesi 

 

Web servislerini yap�land�r�lm��  bir i�  ak�� �nda olu� turmak için, standart bir sözlük 

gerekir. Web Servisleri için ��  Süreci Yürütme Dili, uyumlula� t�rmay� destekleyen 
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ara katman yaz�l�m� taraf�ndan yürütülebilen çal�� t�rma süresi komut dosyalar�nda 

derlenebilen süreç aç�klamas� sözlü� ü sa� lar.   

 

WS-BPEL: Web servislerini kurumsal tümle� tirme alan�na getirir. Sistem 

tümle� tirmesi standart protokoller kullanarak basit etkile� imlerin 

gerçekle� tirilmesinden daha fazlas�n� gerektirir. Bir tümle� tirme platformu olarak 

Web Servislerinin tam potansiyelinin kullan�lmas�, yaln�zca uygulamalar ve i�  

süreçleri karma� �k etkile� imlerini standart süreç tümle� tirme modeli kullanarak 

tümle� tirdi� inde mümkün olur. WSDL taraf�ndan do� rudan desteklenen etkile� im 

modeli durumsuz istek-yan�t modeli ya da korelasyonsuz tek yönlü etkile� imlerdir 

[12]. 

  

��  etkile� imleri için modeller genellikle e� ler aras� ileti al�� veri� i s�ralar�n�, hem istek-

yan�t hem de tek yönlü, durumlu, iki ya da daha çok say�da taraf�n dahil oldu� u uzun 

süre çal�� an etkile� imler oldu� unu kabul eder. Bu tür i�  etkile� imlerini tan�mlamak 

için, i�  süreçleri taraf�ndan etkile� imlerinde kullan�lan ileti al�� veri� i protokollerinin 

biçimsel bir aç�klamas�na gerek vard�r. �� leme kat�lan taraflar�n iç uygulamalar�n� 

aç�klamadan her birinin gözlemlenebilir ileti al�� veri� i davran�� �n� aç�klamak için 

Soyut Süreç kullan�labilir. ��  süreci davran�� �n�n genel yönlerini iç ya da özel 

yönlerden ay�rman�n iki önemli nedeni vard�r. Birincisi, i� letmeler kendi � irket içi 

kararlar�n� ve veri yönetimi ilkelerini i�  ortaklar�na kesinlikle aç�klamak istemez. 

Di� eri ise, durum böyle olmasa da, genel sürecin özel süreçten ayr�lmas�n�n, süreç 

uygulamas�n�n özel yönlerinin gözlemlenebilir davran�� � etkilemeden de� i� tirme 

özgürlü� ünü sunmas�d�r. Gözlemlenebilir davran�� , platformdan ba� �ms�z bir � ekilde 

aç�kça tan�mlanmal� ve i� letme çap�nda i�  önemine sahip davran��  yönlerini 

yakalamal�d�r. 

 

2.6.3.Güvenlik 

 

Web servislerin güvenli� i sa� lamak için özel bir çerçeve tan�m� bulunmaktad�r. 

WS-Security: WS-Security çerçevesi, tamamlay�c� belirtimlerin bir y�� �n�ndan 

olu� an kapsaml� bir güvenlik modeli olu� turur. � leti yolu boyunca SOAP iletilerini 
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korumak için güvenlik önlemleri olu� turur ve ilkelerin olu� turulmas�n� ve güven 

s�n�rlar�n�n birle� tirilmesini destekler. Temel WS-Security belirtimleri, bir dizi 

yerle� ik XML güvenlik belirtimi ile eklemeler yap�larak tamamlanm�� t�r. 

 

Bu belirtim esnektir; PKI, Kerberos ve SSL'in de aralar�nda oldu� u çok çe� itli 

güvenlik modelleri içinde web servislerinin güvenli� ini sa� lamak için temel olarak 

kullan�lmak üzere tasarlanm�� t�r.  Bu belirtim özellikle, birden çok güvenlik simgesi 

biçimi, birden çok güven etki alan�, birden çok imza biçimi ve birden çok � ifreleme 

teknolojisi için destek sa� lar. Simge biçimleri ve bunlar� kullanmaya ili� kin 

semantik, ilgili profil belgelerinde tan�mlan�r. Bu belirtim üç temel mekanizma 

sa� lar: ileti, ileti tümle� ikli � i ve ileti gizlili� inin bir parças� olarak güvenlik 

simgelerinin gönderilmesi becerisi. Bu mekanizmalar kendi ba� lar�na web servisleri 

için eksiksiz bir güvenlik çözümü sa� lamaz. Bunun yerine bu belirtim, daha 

kapsaml� güvenlik modelleri ve güvenlik teknolojileri kullan�lmas� için di� er web 

servisi uzant�lar� ve uygulamaya özgü daha üst düzey protokollerle birlikte 

kullan�labilen bir yap� ta� �d�r. Bu mekanizmalar ba� �ms�z � ekilde (örne� in, bir 

güvenlik simgesini geçirmek için) ya da s�k� bir ba� la� �m içinde (örne� in, bir iletinin 

ya da iletinin bir bölümünün imzalanmas� ve � ifrelenmesi; ard�ndan, imzalama ve 

� ifreleme için kullan�lan anahtarlarla ili� kili güvenlik simgesi ya da simge yolunun 

sa� lanmas�) kullan�labilir [12]. 

 

2.6.4.Güvenirlik 

 

Bir çözümün i� letme düzeyinde otomasyon gerçekle� tirebilmesi için, ileti� im 

çerçevesinin ar�zalara kar� � güvenli, esnek ve verimli olmas� gerekir. A�a� �daki WS-

ReliableMessaging belirtimleri, güvenilir ileti teslimi, öz yönetimli ileti al�� veri� i ve 

ileti ekleri ile ilgili önemli özellikler sunar. 

 

Web Servisleri Güvenilir � leti Al� � veri� i (WS-ReliableMessaging): Yaz�l�m 

bile� eni, sistem ya da a�  hatalar�nda güvenilir � ekilde ileti� im kurmak isteyen iki web 

servisi için genellikle bir gereksinimdir. Bu belirtimin temel hedefi iletilerin 

güvenilir aktar�m� için modüler bir mekanizma olu� turmakt�r. Kaynak ile hedef 
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aras�nda iletilerin güvenilir aktar�m�n� tan�mlamak, izlemek ve yönetmek için bir ileti 

al�� veri� i protokolü tan�mlar. Birlikte çal�� �rl�k için gerekli bir SOAP ili� kilendirme 

de tan�mlar. Ek ili� kilendirmeler de tan�mlanabilir. 

 

Birçok hata bir sohbeti kesintiye u� ratabilir. � letiler kaybolabilir, yinelenebilir ya da 

yeniden düzenlenebilir. Ayr�ca, anasistemler hatalarla kar� �la�abilir ve hassas 

duruma gelebilir. 

 

WS-ReliableMessaging belirtimi, Güvenilir � leti Al� � veri� i (RM), hedefi taraf�ndan 

alg�land�� � � ekilde iletti� i her iletinin yap�s�n� do� ru � ekilde belirlemek için 

Güvenilir � leti Al� � veri� i (RM) Kayna� �’n� etkinle� tiren birlikte çal�� �labilir bir 

protokol tan�mlar; böylece, iletinin al�nd�� �na ili� kin herhangi bir � üpheyi ortadan 

kald�r�r. Protokol ayn� zamanda, bir RM Hedefi’nin ald�� � iletilerin hangilerini daha 

önce ald�� �n� etkili � ekilde belirlemesini de sa� lar; al�n�p al�nmad�� � bilinmeyen bir 

iletinin RM Kayna� � taraf�ndan yeniden iletilmesinden kaynaklanan yinelenen 

iletimleri filtreler.  RM Hedefi'nin Ald�� � iletileri Uygulama Hedefi’ne, iletilerin 

düzensiz � ekilde al�nmas� durumunda bir uygulama kayna� � taraf�ndan 

gönderildikleri s�rada teslim etmesini de sa� lar. Bu belirtimin RM Kayna� � ya da RM 

Hedefi varl�klar�n�n kapsam�na hiçbir k�s�tlama getirmedi� i de göz önünde 

bulundurulmal�d�r. Örne� in, ikisi de birden çok WSDL Ba� lant� Noktas� ya da Uç 

Noktas�’na yay�labilir. 

 

Protokol, s�ral� teslim, yineleme kald�rma ve garantili ileti alman�n da aralar�nda 

oldu� u geni�  kapsaml� güvenirlik özeliklerinin uygulanmas�n� sa� lar. Protokol tek bir 

süreç ya� am süresine yay�labilen bellek içi süreklilikten; ço� u uç durumlarda 

kurtar�labilir olan ço� alt�lm��  kal�c� saklama alan�na kadar uzanan sa� laml�k 

özellikleri de uygulayabilir. Uç noktalar�n bu güvenirlik özelliklerinin ço� unu ya da 

birkaç�n� protokolü kullanan uygulaman�n do� ru i� letimi için gerekli � ekilde 

uygulamas� beklenir. Güvenirlik özelliklerinin hangisinin etkinle� tirildi � ine 

bak�lmaks�z�n, hat protokolü de� i� mez. 
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2.6.5.� lkeler 

 

Servis odakl� i� letmede, üst düzey i�  kurallar�n�n, güvenlik kurallar�n�n ve aç�klay�c� 

özelliklerin servisler grubuna ilke olarak uygulanabilmesi için soyutlanmas� faydal� 

olacakt�r. 

 

WS-� lke: WS-� lke çerçevesi, bu tür ilkelerin aç�klanmas�na olanak tan�yan bir 

belirtimler kümesinin yan� s�ra bunlar� web servislerine eklemenin standart yollar�n� 

içerir. Güvenlik (ve di� er i� ) ilkelerinin arac�lar ve uç noktalar üzerindeki 

özelliklerini ve k�s�tlamalar�n� (örne� in, gerekli güvenlik simgeleri, desteklenen 

� ifreleme algoritmalar� ve gizlilik kurallar�) ve ilkelerin servisler ve uç noktalarla 

nas�l ili� kilendirilece� ini tan�mlayan bir belirtimler kümesini gösterir [10]. 
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3. SERV� S ODAKLI M �MAR �  PROGRAMLAMA MODEL �  

 

“SOA programlama modeli, SOA ilkelerine, tekniklerine ve en iyi uygulamalara 

dayal� i� letmeleri ve BT dönü�ümlerini olanakl� k�lmak için günümüzde 

kullan�lmakta olan say�lar� her geçen gün artan yaz�l�m teknolojileri,  iyi 

uygulamalar, araçlar ve platformlar� yönetmede programc�lar�n ve programc� 

olmayanlar�n kar� �la� t�klar� güçlükleri azaltma çabas�d�r” [6]. SOA programlama 

modeli, yaz�l�m geli� tirme disiplininin geçirdi� i on y�llara dayal� geli� iminden 

yararlanan en iyi uygulamalar�n bir toplam� olarak dü�ünülebilir. Araçlar�, teknikleri 

ve en iyi uygulamalar� iki belirtimde birle� tirir:  

·  Servis Bile�eni Mimarisi (SCA)��

·  Servis Verileri Nesnesi (SDO)��

 

BEA, Oracle, Sun, IBM, RogueWave, Iona, SAP ve di� er önde gelen � irketler 

taraf�ndan ortakla�a geli� tirilmi �  olan bu geli� mekte olan SCA ve SDO standartlar�, 

birle� ik uygulamalar�n tutarl� bir � ekilde olu� turulmas�n� kolayla� t�rmaktad�r. SCA, 

servisleri kullanmalar� için geli� tiricilere tek bir programlama modeli sa� larken; 

SDO veri kaynaklar�n� göstermeleri ve kullanmalar� için onlara yine tek bir 

programlama modeli sunar. SCA ve SDO standartlar�na dayal� bu yeni SOA 

programlama modelinin, SOA tabanl� uygulamalar ve ekosistemler geli� tirmede daha 

kolay ve basit bir çerçeve olmas�n� sa� layan bu standartla� t�rmad�r. 

 

3.1. Servis Bile�eni Mimarisi 

 

SCA, SCA çerçevesinin, uygulamalar� hem bile�enin iç uygulamas�ndan hem de 

eri� im yönteminden korudu� u, daha esnek ve dinamik SOA tabanl� uygulamalar 

geli� tirmeye yönlendiren bir belirtimler kümesidir. SCA belirtimi dört bölümden 

olu�ur: 

·  Derleme modeli: Birle� ik SOA uygulamalar�n�n nas�l tan�mland�� �n� aç�klar. 

·  � stemci uygulamas� belirtimleri: SCA standard�n�n farkl� dillerde nas�l 

uygulanaca� �n� tan�mlar (örne� in, Java, C++, PHP). 
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·  � li � kilendirme belirtimleri:  Çe� itli eri� im yöntemlerinin nas�l 

kullan�laca� �n� tan�mlar (örne� in, Web Servisleri, JMS, RMI-IIOP, REST). 

·  � lke çerçevesi: Bildirimsel bir � ekilde güvenlik, i� lemler, sohbetler, güvenilir 

ileti al�� veri� inin nas�l eklenece� ini tan�mlar [6]. 

 

En alt düzeyde, a�a� �daki alt� SCA ö� esi bulunur: 

·  Servis: SCA bile�enine ya da bir birle� ime giri�  noktas�n� gösterir. 

·  Referans: Belirtilen SCA bile�eninin kapsam� d�� �nda ba�ka bir � ey 

taraf�ndan sa� lanan bir servise bir i� aretçiyi gösterir. 

·  Arabirim ili � kilendirme:  �ki � eyi gösterir: bir arabirim ile bir ili� kilendirme. 

Arabirim, bir Java arabirimi, WSDL ba� lant� noktas� tipi, bir BPEL orta� � 

ba� lant�s�, bir C++ s�n�f�, vb. taraf�ndan gösterilen servisin d��  bildirimidir. 

� li � kilendirme, eri� im yöntemini tan�mlar (SOAP/HTTP, JMS, RMI/IIOP, 

SCA, vb.). Arabirim ili� kilendirme bir servise ya da bir referansa eklenebilir. 

·  Özellik:  Bir bile�enin baz� belirli özelliklerini tan�mlamak için 

kullan�labilecek bir {tip, de� er} çiftini gösterir. 

·  Uygulama tipi:  ��  mant�� �n� kodlamak için kullan�lan belirli SCA bile�eni 

için uygulama kodunun tipini tan�mlar. Örnek uygulama tipleri durum 

makinelerini, insani görevleri, Java kodunu vb. içerir. 

·  Hat:  �ki bile�enin birbirine ba� lanma mekanizmas�n� gösterir. Genellikle bir 

bile� enin referans� ba�ka bir bile�en taraf�ndan aç�klanan bir servise ba� lan�r. 

 

SCA Bile�eni bir ya da birden fazla servisi aç�klayabilir; bir ya da birden fazla 

referans kullanabilir; baz� belirli özellikleri tan�mlayan bir ya da birden fazla özelli� e 

sahip olabilir ve SCA hatt�n� kullanan bir ya da birden çok bile�ene ba� lanabilir. 

� ekil 3.1 SCA’n�n yap� ta� lar�n� göstermektedir. 
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� ekil 3.1 SCA’n�n yap� ta� lar� [6] 

 

SCA’n�n yap� ta� lar�, birle� ik uygulamalar olu� turmak için birle� tirilebilir ve bir 

araya toplanabilir. Birle� ik uygulama, birlikte büyük ö� e boyutlu bir i� letme i� levi 

sa� layan ilgili SCA bile�enlerinin bir birle� imi olarak dü�ünülebilir. Birle� ik 

uygulama, yaln�zca birle� ik uygulaman�n iç uygulanmas� için gerekli baz� bile�enleri 

içerebilir; arabirimleri ba� lamdaki birle� ik uygulaman�n kapsam� d�� �nda 

gerekmeyebilir. Birle� ik uygulama, bir ya da birden çok birle� ik servisi ya da birle� ik 

referans� aç�klayabilir ve birden çok birle� ik özelli� e sahip olabilir. � ekil 3.2 böyle 

bir örne� i göstermektedir. 

 

 

� ekil 3.2 Birle� ik uygulama örne� i [6] 
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� ekil 3.2’de B bile�eni, birle� ik uygulaman�n bir bölümü olarak aç�klanan hiçbir 

servis ya da referansa sahip de� ildir. Bu �ekilde, yaln�zca birle� ik uygulaman�n iç 

uygulamas� için kullan�lan bile�enler olabilece� i ve bu bile�enlerin servisleri ve/veya 

referanslar� aç�klamas�na gerek olmad�� � gösterilmektedir. 

 

Yukar�da aç�kland�� � gibi ili � kilendirme, bir servisin eri� im mekanizmas�n� tan�mlar. 

SCA, ili� kilendirme için bildirimsel ve aç�k bir belirtim sa� lar. Bu belirtim, yaln�zca 

�u anda desteklenen SCA ili� kilendirmelerinin  (WSDL, JMS, JCA ve EJB) 

bildirimsel � ekilde gösterilebilece� i de� il, yeni ili� kilendirmelerin de 

olu� turulabilece� i anlam�na gelir. 

 

SCA içindeki ilkeler tek bir bildirimsel � ekilde olu� turulabilir. � lkelere örnek olarak, 

hattaki tüm trafi� in dijital olarak imzalanmas�, bir servis bile�eninin Servis Kalitesi 

(QoS) gereksinimlerinin belgelenmesi vb. verilebilir. 

 

3.2. Servis Verileri Nesneleri 

 

“Servis Verileri Nesneleri (SDO) veri kayna� � tipleri aras�nda veri programlamay� 

birle� tiren bir programlama modeli için bir belirtimdir; ortak uygulama modelleri 

için güçlü bir destek sa� lar; uygulamalar�n, araçlar�n ve çerçevelerin verileri daha 

kolay sorgulamas�n�, görüntülemesini, ili� kilendirmesini, güncellemesini ve iç 

gözlemlemesini sa� lar” [6]. 

 

Böylece SDO, türde�  olmayan veri kaynaklar�na veri eri� imi için birle� ik bir teknik 

üzerinde standartla� t�rmaya yard�mc� olur; uygulama kodunun veri eri� imi 

mant�� �ndan ba� la� �kl� � �n� kald�rma mekanizmas�n� basitle� tirir. Birle� ik veri eri� imi 

geli� tiriciyi birden çok veri kayna� �na eri� im mekanizmalar�n� ö� renme 

zorunlulu� undan kurtar�r ve dolay�s�yla SOA programlaman�n karma� �kl� � �n� azalt�r. 

Bu kolayl�k dolayl� olarak, birle� ik veri ba� �ml�l� � �na sahip uygulamalar�n geli� tirme 

süresinin azalt�lmas�nda olumlu bir etkiye sahiptir. 

 



64 

Tipik Web tabanl� uygulamalarda, bir i� lemde baz� verilerin al�nmas� ve ard�ndan 

yeni i� lemde güncellenmi�  verilerin süreklilik için gönderilmesi genel bir 

gereksinimdir. SDO, verilerle etkile� mek için etkili bir ko�ut zamanl� mekanizma 

sa� lamak üzere iyimser ko�ut zamanl� semantik veri eri� imi modeli kulland�� �nda 

ba� lant�s� kesilmi�  veri kullan�m� modelini uygular; dolay�s�yla Web uygulama 

kullan�m�n�n tipik i�  düzeyi semanti� inin çok benzer bir simülasyonunu olanakl� 

k�lar. 

 

Veri eri� imi ve i� leme için araçlar�n ve çerçevelerin geli� tirilmesi çal�� mas�n� 

uygulay�c�lar�n ellerine b�rakmak yerine, bu belirtim, türde�  olmayan kaynaklar 

üzerinde verilere tek tip eri� im için araçlara ve çerçevelere yap�s�nda olan bir destek 

sunar. Özellikle, veri tipleri, ili� kiler ve k�s�tlamalar�n da içinde bulundu� u verilere iç 

gözleme olanak tan�yan bir meta veri API çerçevesi sa� lar. Bu çerçeve meta veriler 

etraf�nda genel araçlar�n geli� tirilmesini olanakl� k�lar [6]. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



65 

4. SERV� S ODAKLI M �MAR �  VE XML VER �  MODEL �  

 

4.1. XML Verilerinin Önemi ve De � eri 

 

XML sektör standartlar�n�n daha da yayg�nla� mas�yla, SOA ortamlar�na do� ru olan 

yönelimle ve da� �t�m teknolojilerinin h�zl� � ekilde benimsenmesiyle, her gün daha 

çok miktarda XML verisi web haber kayna� �, sat�nalma emirleri, i� lem kay�tlar� SOA 

ortamlar�ndaki iletiler, finansal i� lemler, sigorta uygulamalar� ve di� er sektöre özgü 

ve sektörler aras� veriler olarak olu� turulmaktad�r. Di� er bir deyi� le, XML verileri ve 

belgeleri de� erli bilgiler içeren önemli bir i� letme varl�� �na dönü� mü� tür (mü� teri 

bilgileri, i� lem verileri, sipari�  kay�tlar� ve operasyonel belgeler gibi) [13]. 

 

XML varl�klar�n�n büyümesi ve yayg�nla� mas� zorluklar� ve f�rsatlar� bir arada 

sunmaktad�r. XML verileri kullan�ld�� �nda ve içerdi� i bilgilerin de� eri aç�� a 

ç�kar�ld�� �nda, i� letmeler için operasyonlar�n� kolayla� t�rmada, öngörü kazanmada ve 

çevikle� melerinde f�rsatlara dönü�ebilecektir. 

 

Öte yandan, XML verileri bir i� letmenin operasyonlar�n daha kritik bir öneme sahip 

oldukça, XML verilerinin güvenli� i, bak�m�, aranmas� ve payla� �lmas� noktas�nda 

zorluklar ortaya ç�kmaktad�r. Kullan�m�na ba� l� olarak XML verilerinin 

güncellenmesi, denetlenmesi ve geleneksel verilerle tümle� tirilmesi gerekir. Bu 

görevlerin tümü, geleneksel veri varl�klar�na sa� lanan güvenirlik, kullan�labilirlik ve 

ölçeklenebilirlik özellikleriyle gerçekle� tirilmelidir. 

 

XML verilerinin potansiyelini ortaya ç�karmak için, i� letme s�n�f� ili� kisel veritaban� 

yönetim sistemlerinin depolama ve yönetim servislerine benzer servislere gerek 

vard�r. 
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4.2. XML Verilerinin Yönetilmesinde Geleneksel Yöntemler 

 

“XML verileri için a�a� �daki ortak yakla� �mlar bulunur: 

·  XML belgelerinin dosya sistemlerinde saklanmas� 

·  XML verilerinin ili � kisel veritabanlar�nda büyük nesnelere doldurulmas� 

·  XML verilerinin birden çok ili� kisel sütun ve tabloda parçalar�na ayr�lmas� 

verilerin salt XML veritaban� sistemlerinde yal�t�lmas�” [13]. 

 

XML verilerini yönetmeye ve payla� maya yönelik bu seçenekler ço� unlukla 

performans gereksinimlerini kar� �layamamaktad�r. Dosya sistemleri basit görevler 

için iyidir; ancak yüzlerce ya da binlerce belge oldu� unda ölçekleme yapamazlar. 

Ko�ut zamanl�l�k, kurtarma, güvenlik ve kullan�labilirlik konular� yönetilemez bir hal 

alabilmektedir. Veritaban� yönetim sistemlerinin (DBMS) kullan�lmas� dosya 

sistemlerinin bu k�s�tlamalar�n�n baz�lar�n� hafifletmektedir; ancak, DBMS çözümü 

de XML verilerinin yönetilmesinde kendi s�n�rlamalar�na sahiptir. � li � kisel veritaban� 

yönetim sistemlerini kullanmaya yönelik iki genel yakla� �ma doldurma ve 

parçalar�na ay�rma denir. 

 

·  Doldurma:  XML belgesinin bir bütün halinde ili� kisel veritaban� içindeki tek 

bir VARCHAR ya da büyük nesne (CLOB ya da BLOB) sütununda 

saklanmas�n� içerir. Bu yakla� �m, yap�lmas� gereken tek �ey XML belgelerini 

bir bütün halinde saklamak ve ard�ndan ça� �rmak oldu� u sürece i� e yarar. 

Ancak, XML belgelerinin içeri� i üzerinde sorgu yürütülmesi; parçalar� ya da 

belirli ö� eleri/öznitelikleri/alt a� açlar� al�nmas� gerekti� inde, performans ek 

yükü nedeniyle son derece kullan�� s�z olan her belgenin çal�� t�rma süresinde 

taranmas�n� içerir. 

 

·  Parçalar�na ay�rma: XML verilerinin ili � kili sütunlar�na/sütunlar�ndan ve 

tablolar�na/tablolar�ndan e� le� tirilmesini içerir. XML belgesini veritaban�nda 

saklamak için, belge ayr� sütunlarda saklanan çe� itli parçalar�na (ö� eler ve 

öznitelikler) ayr�l�r; bu i� lem bir miktar ek yük getirir.  XML verilerinin 



67 

karma� �kl� � � ve normalle� tirme kurallar� XML belgelerinin onlarca tabloda 

yüzlerce sütuna yay�lmas�na neden olabilir. Benzer � ekilde, belgeyi yeniden 

olu� turmak için bu sütun ve tablolar�n tümüne karma� �k sorgular ve gereksiz 

karma� �kl�k yaratan çok tablolu birle� tirmeler kullan�larak eri� ilmesi gerekir. 

Baz� belgelerin yeniden olu� turulmas� ya da dijital imzalarda oldu� u gibi 

verilerin özgün do� rulu� unun korunmas� da imkans�z olabilir. Ayr�ca, 

ili � kisel veri modellerinin esnemezlik özelli� inin XML veri biçimlerinin 

esnek yap�s�na kar�� mas�na da yol açar. 

 

XML veri yap�lar�n�n ve XML verilerinin daha etkili yönetimine olanak tan�yan, 

XML verileri için bir dizi özel DBMS tan�t�lm�� t�r. Bu tezin örnek senaryosunda 

kullan�lacak DBMS bu tip bir yap� da olacakt�r. 

 

4.3. Veri Gösterimi Olarak XML 

 

Veri gösterimi teknolojisi olarak XML, ça� da�  tümle� tirme çözümlerinin temel bir 

bölümüdür. Dolay�s�yla, tümle� ik mimarinin hem operasyonel hem de kavramsal 

yönünde çok önemli bir role sahiptir. Günümüzdeki tümle� tirme platformlar�, XML 

belirtimlerinin çekirdek ailesini, bu platformlar�n ço� u üçüncü taraf ürünlerinin yan� 

s�ra özel çözümlerin tamamlay�c� bir parças� olacak �ekilde kapsamaktad�r. 

 

4.3.1.XML veri gösteriminin mimari de konumland�r�lmas� 

 

XML veri gösterimi özelliklerini düzgün � ekilde tümle� tirmek için en önemli ad�m, 

hem uygulama hem de tümle� tirme mimarilerinde nas�l faydal� olacaklar�n� 

anlamakt�r. Böylece XML belgelerin uygulama ortamlar� katmanlar� içinde stratejik 

olarak konumland�r�labilir. XML' in yap�ya bu düzeyde nas�l dahil edildi� i, yaln�zca 

bile� enler aras� ve katmanlar aras� ileti� imi etkilemez, ayn� zamanda gelecekteki 

uygulamalar aras� veri al�� veri� inin temelini de olu� turur [9]. 
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4.3.2. Uygulamalar içinde veri aktarma biçimi olarak XML 

 

Çok katmanl� mimarinin çe� itli katmanlar� içinde ve aras�nda akan veriler genellikle 

XML belgeleri taraf�ndan bar�nd�r�l�r. Bu nedenle XML, uygulama verilerinin 

standart aktarma biçimi olarak konumland�r�lm�� t�r ve uygulama mimarisinin temel 

bölümlerinden biri olmu� tur. 

 

 

� ekil 4.1 N katmanl� uygulama 

 

4.3.3.Uygulamalar aras�nda veri aktarma biçimi olarak XML 

 

Uygulamalar� tümle� tirirken XML belgeleri, verileri göstermek ve genel uygulama 

arabirimlerine/arabirimlerinden aktarmak için kullan�l�r. 
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 � ekil 4.2 XML belgelerinin, tümle� ik ortamlarda standart veri aktarma yöntemi 

olarak kullan�m� 

 

Web servisleri özellikle tümle� tirme mimarisi farkl� platformlar� birle� tirdi� inde bu 

uygulama uç noktalar�n� göstermek için kullan�l�r. Web servisleri çerçevesi içinde, 

XML belgeleri genellikle SOAP iletileri kullan�larak aktar�l�r. 

 

4.3.4.Uygulamalar içinde veri köprüsü olarak XML 

 

XML veri gösteriminin kullan�m�, analistlere farkl� veriler ile i�  modelleri aras�ndaki 

bo� lu� u kapatma olana� � sunmu� tur. Bu durum, özellikle verileri farkl� biçimlerde ve 

yap�larda saklayan bilgi havuzlar�ndan verileri gösterirken bir dizi zorluk 

getirecektir. 

 



70 

 

� ekil 4.3 Çok katmanl� bir uygulama da üç farkl� veri kayna� �ndan al�nan verileri 

yakalayan bir XML belgesi 

 

4.3.5.XML veri gösterimini tümle� tirme stratejileri 

 

“Bir XML belgesi modelledi� inde, a�a� �daki etmenleri projeye kat�lmas� gereken 

stratejik kararlar�n al�nmas�n� gerekebilir: 

·  Performans 

·  Güvenlik 

·  Geni� letilebilirlik 

·  Yeniden kullan�labilirlik 

·  Veri eri� imi” [9]. 

 

Bu konular, yaln�zca XML’in verileri nas�l gösterdi� i ile ilgili de� il, ayn� zamanda 

kullan�lmas� planlanan tamamlay�c� XML teknolojileri ile de ilgilidir. 

Örne� in, tan�mlanan XML belgesi yap�s� � unlar� belirleyecektir: 

·  Bu belgenin örneklerini iletmek için bant geni� li � i gereksinimleri 

·  Programlama API’si kullanarak bu belgeyi ayr�� t�rmak için i� leme 

gereksinimleri 

·  Belgenin ilgili � ema tan�m�n�n yap�s� 

·  � lgili � emaya göre bu belgeyi do� rulamak için i� leme gereksinimleri 

·  � lgili dönü� türme stil sayfalar�n�n tasar�m� 

·  � lgili dönü� türme stil sayfalar� için i� leme gereksinimleri 
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·  Belge taraf�ndan bar�nd�r�lan verilerin yap�s�yla ilgili güvenlik gereksinimleri 

·  Zaman içinde de� i� en veri modeli olarak geni� letilecek belge yap�s�n�n 

özelli� i 

·  Uygulama içinde payla� �lacak belgenin (ya da belgenin bölümlerinin) özelli� i 

·  Uygulama bile�enleri ve son kullan�c�lar taraf�ndan kullan�lan veri 

gösteriminin kalitesi 

 

Bu etmenler projeye kat�l�rsa, sa� lam bir XML temeli tasarlamada do� ru olundu� u 

dü�ünülür [9]. 

 

4.4. XML ve � li � kisel Veritabanlar�n�n Kar � �la� t�r�lmas� 

 

Her türlü veri tümle� tirme stratejisini olu� turmadan önce, ili� kisel veritabanlar� 

aras�ndaki temel farkl�l�klar�n, XML teknolojisi kümesi ve bunlar�n verilerinizle 

göreli ili� kilerinin öncelikle anla� �lmas� önemlidir. 

 

 

� ekil 4.4 Geleneksel uygulamalar�n bilgi ak�� � 

 

XML belgeleri ve ili� kisel veritabanlar� verileri çok farkl� � ekillerde gösterir ve 

yap�land�r�r. Bu durum iki ortam aras�na görünmez s�n�rlar çizer ve bu veri 

platformlar�n�n etkili � ekilde i� birli � inde bulunmas�, iki farkl� kültür aras�nda 

anla� ma müzakereleri yürütmek kadar zor olabilir. 

 

4.4.1.Veri depolama ve güvenlik 

 

Veri yönetimi sistemlerinin en temel özelli� i bilgileri güvenli � ekilde saklayabilme 

becerileridir. Buras�, ili� kisel veritabanlar�n�n XML' in basit dosya biçimiyle 

k�yaslanamayacak özellikler sundu� u noktad�r. 
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Tablo 4.1 � li � kisel veritaban� ve XML güvenlik kar� �la� t�rma [9] 

 � li � kisel Veritaban� XML 

Fiziksel Depolama Denetimli depolama ortam� Düz metin 

Güvenlik ·  Uygulamaya dayal� güvenlik ya 

da i� letim sistemiyle 

tümle� tirilmi �  bir güvenlik sistemi 

sa� lar. 

·  Veriler ve yap�lar�na ili� kin ço� u 

aç�dan ö� e boyutlu denetim 

sa� lar. 

 

·  Yerle� ik güvenlik 

yoktur.  

·  Eri� im denetimi dosya 

ya da klasör düzeyinde 

ayarlan�r ya da 

uygulama taraf�ndan 

yönetilir. 

 

4.4.2.Veri gösterimi 

 

XML belgeleri ve ili� kisel veritabanlar� veri gösterimi konusuna farkl� yönlerden 

yakla� maktad�r. XML belgeleri birle� ik ve yap�land�r�lm��  bir s�radüzeni getirirken, 

DBMS’ler daha esnek bir ili� kisel model sunmaktad�r. 

 

Bu iki platform, XML belgesi s�ra düzenlerinin ili� kisel veritabanlar�nda yeniden 

olu� turulmas� ve ili� kisel veri modellerinin XML belgelerinde gösterimi zor oldu� u 

için çok büyük tümle� tirme güçlükleriyle kar� � kar� �yad�r. 

 

Tablo 4.2 � li � kisel veritaban� ve XML veri gösterimi kar� �la� t�rma [9] 

 � li � kisel Veritaban� XML 

Veri Modeli Sat�r ve sütunlar�n oldu� u, tablo 

halinde veri varl�klar�ndan (tablolar) 

olu� an ili� kisel veri modeli 

Ö� e ve öznitelik 

dü� ümlerinin oldu� u 

belge yap�lar�ndan 

olu� an s�ra düzensel 

veri modeli. 

Veri tipleri �kili veriler için destek de dahil 

olmak üzere say�, karakter, tarih gibi 

XSD �emalar�, 

kar� �la� t�r�labilir veri 
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çok çe� itli veri tipleri sunulmaktad�r. tipleri kümesi ile 

donat�lm�� t�r. �htiyaca 

göre özel veri tipi 

tasarlanabilir 

Veri ö� esi ili� kileri Sütun tan�mlar�, DDL kurallar�na 

göre tablolar içinde ve aras�nda 

birbiriyle ili � ki kurabilir. 

Referanslar, ö� eler 

aras�nda aç�kça ya da 

yap�sal olarak 

tan�mlanabilir. 

 

4.4.3.Veri Bütünlü� ü ve Do� rulama 

 

Tablo 4.3 � li � kisel veritaban� ve XML veri bütünlü� ü ve do� rulama kar� �la� t�rma 

tablosu [9] 

 � li � kisel Veritaban� XML 

� ema � li � kisel � emalar�n gev�ek yap�s�, 

veri varl�klar�n�n nas�l var olaca� � ve 

birbiriyle ili � ki kuraca� �na ili� kin 

büyük bir esneklik sa� lar. 

·  XML �emalar�, bir 

ö� e s�radüzeniyle s�n�rl� 

olduklar� için daha kat� 

bir yap�dad�r. 

·  XML � ema dili gibi 

daha karma� �k � ema 

teknolojileri, ö� elerin 

ayr�lmas�n� 

gerçekle� tiren i� levler 

sa� lar. 

Referans 

bütünlü� ü 

� li � ki k�s�tlamalar�n�n 

uyguland�� �ndan emin olmak için 

kapsaml� destek verilir. Genel 

özellikler, basamakl� silme ve 

güncelleme i� lemleriyle 

de� i� ikliklerin ilgili sütunlara 

yay�lmas� becerisini içerir. 

·  Referanslar ö� eler 

aras� ili� kilere belirli bir 

düzeye kadar benzese 

de, RDBMS benzeri 

referans bütünlü� ünde 

k�yaslanabilir bir 

zorlama yoktur. 
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·  Ayr�ca, ili� kisel 

veritabanlar� referans 

bütünlü� ünü verilerin 

de� i� tirilme an�nda 

zorlarken, XML 

ayr�� t�r�c�s� taraf�ndan 

ayr� bir do� rulama 

ad�m�na gerek duyulur. 

Tamamlay�c� 

do� rulama 

Do� rulama, tetikleyiciler ve kay�tl� 

yordamlar�n kullan�m�yla 

tamamlanabilir. 

Ö� eleri ve öznitelikleri 

özel kurallara göre 

do� rulamak için XSD 

�emalar� tasarlanabilir. 

XSLT ve Schematron 

gibi ek teknolojiler 

kullan�larak do� rulama 

düzeyi daha da 

iyile� tirilebilir. 

 

 

4.4.4.Veri sorgulama ve dizinleme 

 

Tablo 4.4 � li � kisel veritaban� ve XML veri sorgulama ve dizinleme kar� �la� t�rma [9] 

 � li � kisel Veritaban� XML 

Sorgu Dilleri Ço� u ticari RDBMS, sektör 

standard� SQL’i destekler. Ço� u, 

mülkiyete dayal� uzant�lar ekler. 

·  Tekil XML 

belgelerinde sorgu 

ço� unlukla DOM ve 

SAX API’leri üzerinden 

ya da XPath ifadeleri 

kullan�larak yürütülür. 

·  XML teknolojisi, 

belgeler aras� aramalar� 
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da destekleyen kapsaml� 

bir sözdizimi sa� layan 

XQuery olana� � SQL 

ile çok benzerdir. 

Sorgu Sonucu 

�� leme 

SQL, sorgu sonuçlar�n� gruplayan, 

s�ralayan ve özelle� tiren baz� ç�kt� 

parametreleri sa� lar. 

XML biçimlendirilmi�  

verilerinin ç�kt�s�n� 

i� lemek için XSLT ve 

XQuery kullan�labilir. 

Her iki dil de 

gruplayabilir, 

s�ralayabilir ve 

karma� �k veri i� leme 

gerçekle� tirebilir. 

Birden çok 

havuzda sorgu 

yürütme 

Havuzlar�n her biri sorguyu 

yürütmek için kullan�lan protokolü 

destekledi� i takdirde, çe� itli 

veritaban� platformlar� çoklu veri 

kayna� � sorgular�na olanak tan�r. 

·  XPath birden çok 

XML belgesinde sorgu 

yürütmezken, XQuery 

yürütebilir. 

·  XSLT birden çok 

belgeyi de 

sorgulayabilir (belge 

i� levi kullanarak). 

Dizinleme ·  Karma� �k dizinler desteklenir ve 

sütun düzeyinde özelle� tirilebilir. 

·  RDBMS dizinleri üzerinde, 

iyile� tirilmi �  sorgu yürütme için ince 

ayar yap�labilir. 

·  XML teknolojisi 

kümesi kar� �la� t�r�labilir 

dizinleme uzant�s�n� 

desteklemez. 

·  XML belge dizinleri 

genellikle özel 

uygulamalar taraf�ndan 

olu� turulur ve 

sürdürülür. 
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·  En modern 

RDBMS’ler, öznitelik 

ya da dü� üm düzeyinde 

XML belgelerinin 

dizinlenmesini de 

destekler. 

 

4.4.5.Çe� itli ek özelliklerin kar � �la� t�r�lmas� 

 

Tablo 4.5 � li � kisel veritaban� ve XML’in ek özelliklerini kar� �la� t�rma [9] 

 � li � kisel Veritaban� XML 

�� lemler ·  Ço� u veritaban� i� lem ve geri 

alma deste� i sunar ve ço� u genel 

ACID3 özelliklerini destekler. 

·  Baz� RDBMS’ler i� lem deste� ini 

birden çok veritaban�na geni� leten 

iki a� amal� kesinle� tirme 

özellikleriyle birlikte gönderilir. 

XML platformu henüz 

sektör standard� bir 

i� lem teknolojisi 

sunmamaktad�r (WS-

Coordination ve WS-

Transaction 

kullan�m�yla ACID 

özellikleri için destek 

sunulsa da). 

Çok kullan�c�l� 

eri� im kayd� 

kilitleme 

Ard�� �k kullan�m s�ras�nda verilerin 

bütünlü� ünü korumak için ço� u 

veritaban�, veriler güncellenirken 

verilere eri� imi denetleyen araçlar 

sa� lamaktad�r. RDBMS’ler 

genellikle farkl� kilitleme 

modellerinin yan� s�ra sayfa 

düzeyinde ya da sat�r düzeyinde 

kay�t kilitlemeyi destekler (örne� in, 

karamsar, iyimser). 

 

·  Fiziksel dosyalar 

olarak bulunan XML 

belgelerine eri� im, 

XML ayr�� t�r�c�s� 

üzerinden uygulama 

taraf�ndan dosya G/Ç 

denetimlidir. 

·  Kar� �la� t�r�labilir 

kilitleme özellikleri 

yoktur. 
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Platform 

ba� �ml�l� � � 

·  � li � kisel veritabanlar�, sa� lay�c�ya 

ba� �ml� bir depolama platformunu 

zorunlu k�lan ticari ürünlerdir. 

·  Ancak verilerin, farkl� 

sa� lay�c�lar�n veritabanlar� aras�nda 

kolayca geçi� i yap�labilir. 

XML belirtimleri ailesi 

aç�k sektör 

standartlar�d�r ve hiçbir 

ticari platforma ba� l� 

de� ildir. 

� ema ba� �ml�l� � � � emalar bir veritaban�n�n zorunlu bir 

bölümüdür. � ema özellikleri 

veritaban� yaz�l�m� taraf�ndan 

sa� lan�r. 

·  � emalar XML 

belgelerinin iste� e ba� l� 

bölümleridir. 

·  Kullan�ld�� �nda 

mevcut çe� itli � ema 

teknolojilerinden biri 

seçilebilir. 

� ema yeniden 

kullan�m� 

� ema, veritaban� örne� ine ba� l�d�r. 

� emalar DDL ile sar�labilir, ancak 

modelleme araçlar� olmadan kolayca 

yeniden kullan�lamaz. 

·  � ema ba� �ms�z bir 

varl�kt�r. 

·  Birden çok belge 

ayn� � emay� 

kullanabilir. 

�ç içe yerle� tirme Tablo sütunlar� genellikle yap�sal iç 

içe yerle� tirme sa� lamaz. 

XML ö� eleri iç içe 

yerle� tirilmi �  alt ö� eler 

içerebilir. 
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5. ÖRNEK OLAY : MÜ � TER�  TAK � P S� STEM�  

 

Örnek olay�n amac�, servis odakl� mimarinin prototipini yaratarak, olmas� gereken 

örnek mimari yap�y� ve uygulamas�n�  göstermektir. Bunun yan�s�ra veri modelinin 

XML olarak tasarlanmas�n�n entegrasyon ve önyüz katmanlar�n�n hayata 

geçirilmesine olan katk�s� da incelenecektir. Örnekte kullan�lacak araçlar servis 

odakl� mimari konusunu uygulamaya geçirmek için ürünleri IBM firmas�na ait 

olacakt�r. Bu araçlar�n senaryodaki kullan�m amaçlar� a�a� �da listelenmi� tir: 

·  IBM DB2 Kurumsal Veri Taban� Sunucusu: IBM taraf�ndan geli� tirilen 

ili � kisel ve XML veritaban� sunucusu olan DB2 ‘ da örnek olaya ait veri 

modeli bar�nd�r�lacakt�r. Burada ileride detay� anlat�lacak olan hibrid veri 

modeline ili� kin tan�mlar ve XML veri tiplerine ait XML �emalar� tutuluyor 

olacak. XML verilere ili� kin � ema do� rulamas� bu sunucuda ele al�n�yor 

olacak. 

·  IBM WebSphere Kurumsal Servis Yolu (WebSphere Enterprise Service 

Bus): Örnek olaya ait uygulamada süreç ve önyüz katman�na ait veri iletim 

ve dönü� türme ihtiyac� kurumsal servis yolu üzerinde giderilecek böylece 

verinin iletimi konusunun uygulama içerisinden ç�kar�l�p ayr� bir katmanda 

çal�� t�r�lmas� sa� lanarak veri iletiminde olu�acak de� i� ikliklerde uygulaman�n 

de� i� tirilmesine ihtiyaç olmamas� sa� lanacakt�r. 

·  IBM WebSphere Süreç Sunucusu (IBM WebSphere Process Server): 

Örnek olayda kullan�lacak sürecin uygulama içerisinde yaz�lmas�n� önleyerek 

servis odakl� mimarideki süreç katman�n�n kurgulanaca� � araç süreç sunucusu 

olacak. Böylece süreçlerin geli� tirilmesi ve de� i� tirilmesinden uygulama 

katman�n asgari düzeyde etkilenmesi sa� lanacakt�r. 

·  IBM WebSphere Portal Sunucusu (WebSphere Portal Server) : Örnek 

olay�m�za ait uygulaman�n sunum katman�n� çal�� t�racak sunucumuz olacak. 

Rol tabanl� çal�� may�, kimlik do� rulama ve yetkilendirme katman�n� 

üstleniyor olacak. Bu sunucu üzerinde çal�� acak uygulamalar�m�z�n bir arada 

çal�� mas�n� da bu uygulama sunucusu sa� l�yor olacak. Uygulama sunucusu 

üzerinde geli� tirece� imiz uygulamalara literatürde portlet ad� veriliyor. 
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Geli� tirece� imiz portletler JSR286 standard�nda oluyor olacak. Böylece 

servis odakl� mimari’de son kullan�c�n�n senaryoyla bulu� tu� u ve süreci 

çal�� t�rd�� � katman da bu sunucu üzerinden uygulamaya geçiriliyor olacak.  

·  IBM Rational Uygulama Geli� tirici (Rational Application Developer): Ön 

yüze ait uygulamalar Java uygulama geli� tirme dili kullanarak JSR286 portlet 

standard�na uygun olarak bu arac� kullanarak geli� tirecektir.  

·  IBM WebSphere Entegrasyon Geli� tirici: Örnek olay�m�za ili� kin veri 

dönü�üm ve iletim senaryolar� bu araç arac�l�� � ile  tasarlan�yor olacak. 

Böylece veri dönü�ümü katman� uygulama katman�ndan geli� tiriliyor ve 

uygulamaya al�n�yor olacak.  

 

5.1. Teknik Hedefler  

 

Bu örnek olay da servis odakl� mimarinin uygulamaya geçirili� i hakk�nda bir model 

haz�rlanm�� t�r. Örnek olay ile a� �lmak istenen teknik hedefler :  

·  Süreç katman�n�n servis odakl� mimari de anlat�ld�� � üzere ayr� bir katmanda 

tasarlanmas�n�n uygulama geli� tiricilere sa� lad�� � esnekli� i anlatmak. 

·  Entegrasyon katman�n� uygulama geli� tirme katman�ndan ayr� bir katmanda 

geli� tirmek. 

·  Servisleri yönetilebilir bir sunucudan kullanarak servis odakl� mimari deki 

servis meta modelini yönetebilme ve tekrar kullan�labilirlili � i göstermek. 

·  Ön yüz katman�nda JSR 286 standard�nda portlet kullanarak, bu katmanda ki 

uygulama geli� tirme sürecini anlatmak. 

·  Veri modelinde hibrid bir yap� kullanarak XML ve ili� kisel veri modelinin bir 

arada kullan�m�n� sa� lamak. 

 

5.2. Teknik Çözüm 

 

Örnek olay�n hangi yap�da i� ledi� ini anlatmak için veri modeli, uygulamaya ait 

mant�ksal mimari,  katmanl� mimari, entegrasyon mimarisi ve örnek olay senaryosu 

kullan�lm�� t�r. 
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� ekil 5.1 Katmanl� mimari gösterimi 

 

Katmanl� Mimari: � ekil 5.1’de  görüldü� ü üzere örnek olay alt� katmandan 

olu� maktad�r. Bu katmanlar�n temel hedefi servis odakl� mimarinin amaçlar�ndan 

olan tekrar kullan�labilirlik ve modülerli� i sa� lamakt�r. Örnek olaya ait tasarlanan 

mimari katmanlar : 

·  Eri � im katman�:  Eri� im katman�, kullan�c�n�n sisteme eri� mek için 

kulland�� � katmand�r. Bu katmandaki araçlar ve protokoller çe� itlilik 

gösterebilirler. Bu tezin senaryosunda eri� im katman�ndaki araç internet 

taray�c�, protokol ise HTTP olacakt�r.  

·  Ön yüz katman�: Ön yüz katman�, eri� im katman�ndan gelen istekleri 

kar� �layarak alt katmanlara bu iste� in iletilmesini sa� layacak ve alt 

katmanlardan gelen saf veriyi ön yüz bile�enleri ile birle� tirerek kullan�c�ya 

görünecek son ekran�n olu� turulmas�ndan sorumlu olacakt�r.  

·  Süreç katman�:  Süreç katman�, örnek olaya ait sürecin i� letilmesinden 

sorumlu olacak katmand�r. Süreç tasar�m arac�nda tasarlanan süreçler bu 

katmanda çal�� acakt�r.  

·  Entegrasyon katman� : Entegrasyon katman�, süreç katman�n ve ön yüz 

katman�n�n ihtiyaç duydu� u verinin iletimini ve dönü�ümünü sa� lamakla 

sorumludur. Örnek olay senaryosunda ili� kisel veri taban�ndan ald�� � XML 
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bilgiyi web servis cevab�na dönü� türme ve ön yüz katman�ndan gelen XML 

verinin ili� kisel veri taban�n istedi� i XML biçime dönü�ümünü sa� layacakt�r. 

·  Destek katman�: Destek katman�, web servislerin tan�m�n�n yap�ld�� � ve 

eri� ildi � i katman olacakt�r. Böylece web servislerin yönetimi ayr� bir 

katmanda ele al�narak entegrasyon katman�ndan veya ön yüz katman�ndan 

ayn� web servisin ortak kullan�m� sa� lanabilecektir.  Ayn� zamanda bu 

katmanda tutulan web servislerin tan�mlar�n�n yap�labilmesi için web 

servislere ait meta bilgileri de bu katmanda yönetilecektir. Böylece web 

servislerin ya�am döngüsü süreci servis odakl� mimari ile uyumlu duruma 

getirilecektir. 

·  Hizmet katman�: Hizmet katman�, örnek olaya ait verilerin tutulaca� � veri 

taban� sunucusundan olu� maktad�r.   

 

 

� ekil 5.2 Mant�ksal mimari gösterimi 
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Mant�ksal mimari:  � ekil 5.2’de gösterilen mant�ksal mimari, örnek olay�n hayata 

geçirilmesinde kullan�lacak sunucu tiplerini ve aralar�ndaki ileti� imi göstermek 

amac�yla tasarlanm�� t�r. Örnek olay senaryosunda be�  tip sunucu kullan�lacakt�r. Bu 

sunuculular ve amaçlar�: 

·  Uygulama sunucusu: Uygulama sunucusu kullan�c�dan gelen istekleri 

kar� �lamak üzere mimariye konulmu� tur. Alt yap�s�nda portlet standard� olan 

JSR 286 ta� �y�c�s� bulunmaktad�r. Bu uygulama sunucusu ayn� zamanda Java 

Enterprise Edition (JEE) standard�n� destekleyen bir sunucu oldu� u için 

yaz�lan uygulamalar java uygulama geli� tirme dili ile geli� tirilmi � tir. 

·  Süreç sunucusu : Süreç sunucusu, senaryoya ili� kin sürecin çal�� t�r�ld�� � 

sunucudur. Tasarlad�� �m�z örnek olaya ili� kin süreç herhangi bir önyüz 

çal�� t�rm�yor olacak. Sadece sürecin yönetimini üstlenecek. Sürece ili� kin 

kurallar ve ko�ullar burada çal�� t�r�l�yor olacak. 

·  Entegrasyon hizmetleri sunucusu: Veri dönü�ümü ve iletiminden sorumlu 

olacak bu katmana uygulama sunucusu ya da süreç sunucundan eri� ilebilir 

olacak.  

·  Servis tan�mlama sunucusu : � leti� im için kullan�lan web servisler , 

uygulama içerisinden yönetilmemek için bu sunucuya kurulacak ve bu 

sunucu üzerinden gerekli web servis eri� imi sa� lan�yor olacak. 

·  Veri taban� sunucusu: Veri taban� sunucusu tasarlanan hibrid veri modelini 

tutarak sistemin ihtiyaç duydu� u veriyi sa� layacak. 

 



83 

 

� ekil 5.3 Entegrasyon mimarisi 

 

Entegrasyon mimarisi: � ekil 5.3’de görülen örnek olaya ait entegrasyon mimarisi 

katmanlar aras�ndaki ileti� imin teknik detaylar�n� ve her bir katmanda hizmet veren 

sunuculara ait bile�enleri göstermek amac�yla tasarlanm�� t�r.  

 

Eri� im katman�ndan ön yüze eri� im, HTTP protokolü üzerinden XML ve HTML 

kullanarak sa� lanmaktad�r. Ön yüz katman�na gelen istek portal sunucusu üzerinde 

JSF ve DOJO kullan�larak yaz�lm��  portlet yard�m� ile kar� �lan�r. Buradan yap�lacak 
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i� in türüne göre istek HTTP üzerinden XML kullanarak SOAP ile süreç katman�na 

ya da entegrasyon katman�na gidebilir.  

 

Ayn� istek, ihtiyaca göre JAVA API, HTTP ya da SOAP kullanarak entegrasyon 

katman�na da aktar�labilir. 

 

Örnek senaryonun farkl� protokol ve haberle� me yöntemlerini içeriyor olmas�n�n 

temel sebebi uygulamaya ait farkl� katmanlar�n, servis odakl� mimari içerisinde 

kendilerine ait özel alanlarda uzmanla� m��  oldu� unu göstermektir. Böylece 

uygulaman�n d��  dünya ile ileti� imi API  ve noktadan noktaya ileti� im düzeyinden 

servis odakl� olarak belirli bir ba� lant� katman� üzerinden  gerçekle� mi�  olur. � ekil 

5.4’de farkl� fonksiyonlar�n birbirleriyle do� rudan ba� l� oldu� u görülmektedir. Bu 

durumun yaratt�� � en temel problemler : 

·  Her bir bile�en di� er bile�ene eri� irken özel bir program arayüzü  kullan�r.  

·  Komplekslik ve iki bile�en aras�nda ta� �nan verinin boyutu üstel olarak art��  

gösterir.  

·  Bir bile�eni fiziksel olarak ta� �mak etkile� imde oldu� u her noktan�n 

de� i� tirilmesini gerektirir. 

 

 

� ekil 5.4 Fonksiyonlar�n birbirleriyle do� rudan ba� l� olma durumu 

 

� ekil 5.5’de fonksiyonlar�n birbirlerine bir entegrasyon katman� kullanarak 

ba� lanmas� durumu gösteriliyor. Örnek olaya ili� kin senaryo bu ba� lant� yöntemini 

kullanarak esnekli� i göstermeye çal�� m�� t�r. Bu ba� lant� yönteminin temel 

avantajlar�:  
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·  Her bir ba� lant� entegrayon katman�na bir adaptör yard�m�yla ba� lan�r ve bu 

adaptör veri üzerinde her türlü dönü�ümü gerçekle� tirir. 

·  Komplekslik ve ta� �nan veri ihtiyac� bile�en ihtiyac� ile do� ru orant�l� artar.  

·  Bile�enler uygulamalara etki etmeden ta� �nabilirler. 

 

��������	
��
���
���

 

� ekil 5.5 Fonksiyonlar�n entegrasyon katman� kullanarak ba� lanma durumu 

 

5.3. Veri modeli 

 

Örnek senaryoya ait tasarlanan veri modeli � ekil 5.6 ‘ da görüldü� ü üzere alt� 

tablodan olu� mu� tur. Veri modeli hibrid yap�da tasarlanm��  olup her tabloyu 

olu� turan anahtar kolonlar�n d�� �nda XML tipinde kolonlar da bulunmaktad�r. XML 

tipindeki kolonlar�n veri do� rulamas�n�n veri taban� sunucusu üzerinde yapmak üzere 

XML �emalar� haz�rlanm�� t�r. Verinin do� rulanmas�n� veri taban� sunucusu üzerinde 

yapmak uygulama geli� tirme katman�na ait sunucu taraf�nda yap�lacak do� rulama 

i� leminin veri taban� katman�na aktar�lmas�n� da sa� lam�� t�r. Bu durum verinin 

do� rulunu merkezi bir ortamda garanti alt�na almay� sa� lam��  olmakla birlikte ayn� 

zamanda do� rulama kriterlerinde olu�acak bir de� i� iklikte uygulamay� de� i� tirme ve 

de� i� en uygulamay� sunucu üzerine tekrar koyma operasyonundan da bizi 

kurtarm�� t�r. 
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� ekil 5.6 Hibrid veri modeli 

 

Hibrid veri modeli temelde XML veri tutma yap�s�n�n ili� kisel veri tutma yap�s� ile 

birlikte modellenmesidir. Bu modele göre XML tipindeki kolonlar�n içinde bulunan 

XML modeller bar�nd�rd�klar� özelliklere göre indekslenebilirler.  Bu modelin temel 

faydalar� :  

·  Veri taban�ndan al�nan verinin XML dönü�ümünü uygulama içerisinde 

yap�lmas�n� ortadan kald�rmak. 

·  �ki uygulama aras�nda ihtiyaç duyulacak veri aktar�m� operasyonun veri 

taban� sunucusu seviyesinde yap�labilmesini sa� lamak. 

·  Dijital imza kullanacak uygulamalarda imzalanm��  XML verinin 

de� i� tirilmeden veri taban� sunucusunda yönetilmesini sa� lamak. 

·  Kolon yap�s� farkl�l�k gösterebilecek sat�r yap�lar�n�n yönetilebilmesi [14]. 

 

Örnek senaryo veri modeline ait tablolar ve tablolarda bulunan XML kolonlar�n 

do� rulamas�n� yapmak üzere tasarlanm��  XML �emalar: 

CUS: CUS, mü� teri bilgilerini tutmak üzere tasarlanm��  bir tablodur. �ki kolondan 

olu� mu� tur. Kolonlar ve aç�klamalar�: 

·  CUS_ID: CUS_ID isimli kolon mü� teriye sistem taraf�ndan verilen tekil 

numaray� tutar. Ayn� zamanda tablonun birincil anahtar�d�r. 

·  CUS_INFO: CUS_INFO isimli kolon ise mü� teriye ait bilgilerin XML 

olarak tutulmas�n� sa� layan kolondur. Bu kolona gelecek bilginin do� rulunu 

sa� lamak üzere SYSMNG_CusInfo isimli � ema haz�rlanm�� t�r.  � ekil 5.7 ‘ de 

görüldü� ü üzere bu �emada mü� teriye ait alanlar ve alanlara ait özellikler 

tan�mlanm�� t�r. 
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� ekil 5.7 Mü� teri verisi do� rulama �emas� 
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ACC:  ACC, mü� teriye ait hesap bilgilerini tutmak üzere tasarlanm�� t�r. ACC 

tablosuna ait kolon detaylar�: 

·  CUS_ID: CUS tablosundan yabanc� anahtar olarak bu tabloya entegre 

edilerek mü� teri bilgisinin tablolar aras� tutarl�l�� � sa� lanm�� t�r.  

·  ACC_ID:  Mü� teriye ait her bir hesaba sistem taraf�ndan atanan tekil 

numarad�r. Bu kolon tabloda birincil anahtar durumundad�r. Tabloda tekilli� i 

sa� lamak için CUS_ID ve ACC_ID kolonu bir arada kullan�l�r. 

·  ACC_INFO:   Mü� teriye ait hesab�n tan�m detaylar�n� XML olarak bu kolon 

tutar. Mü� teriye ait hesab�n veri do� rulunu bu kolon için tasarlanan 

SYSMNG_AccInfo �emas� sa� lar. � ekil 5.8’de bu �eman�n yap�s� 

görülmektedir. Bu tabloya veri giri� inin olabilmesi için mutlaka mü� teri 

bilgisinin girilmi�  olmas� gerekmektedir. Hesaba ba� l� mü� teri, hesaplar 

silinmeden silinmemelidir. Bu ba� l�l� � �n güvenli� i veri taban� sunucusu 

taraf�ndan sa� lanmaktad�r.   
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� ekil 5.8 Mü� teriye ait hesap verisi do� rulama �emas� 
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INVOICE :  INVOICE mü� teriye ait hesap için kesilen lisans faturalar�n� tutmak 

üzere tasarlanm�� t�r. INVOICE tablosuna ait kolon detaylar� :  

·  CUS_ID: CUS tablosundan yabanc� anahtar olarak bu tabloya entegre 

edilerek mü� teri bilgisinin tablolar aras� tutarl�l�� � sa� lanm�� t�r.  

·  ACC_ID:  ACC tablosundan yabanc� anahtar olarak bu tabloya entegre 

edilerek hesap bilgisinin tablolar aras� tutarl�l�� � sa� lanm�� t�r. 

·  INVOICE_ID:  Her bir faturaya özel atanan tekil numarad�r. Bu kolon 

tabloda birincil anahtar durumundad�r. Tabloda tekilli� i sa� lamak için 

CUS_ID ve ACC_ID ile birlikte kullan�l�r. 

·  INVOICE:  Faturaya ait bilgilerin XML olarak tutulmas�n� sa� layan 

kolondur. Bu kolondaki fatura verisinin do� rulu� unu SYSMNG_Invoice 

�emas� sa� lamaktad�r. Bu �eman�n yap�s� � ekil 5.9 ‘ da görülmektedir. 

Invoice tablosuna veri giri� inin olabilmesi için mutlaka mü� teri ve hesap 

tan�mlar�n�n olmas� gerekir aksi takdirde bu tabloya veri giri� i mümkün 

olmayacakt�r. 
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� ekil 5.9 Fatura verisi do� rulama �emas� 
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ACC_RQ:  ACC_RQ, mü� terinin hesap açma veya güncelleme talep bilgisini 

tutmak üzere tasarlanm��  bir tablodur. Bu tabloya gelen hesap açma istekleri için 

mü� terinin daha önceden sistemde tan�ml� olmas�na gerek yoktur. Çünkü ilk hesap 

açma talepleri kendi içerisinde mü� teri bilgilerini de içeriyor olabilir.  

·  ACC_RQ_ID: Her bir hesap açma veya güncelleme talebi için sistem 

taraf�ndan üretilen tekil numarad�r. Bu numara ile kayd�n tablo içerinde 

tekilli � i sa� lan�r. Bu kolon tabloya ait birincil anahtard�r.  

·  ACC_RQ_INFO: Hesap açma veya güncelleme talebine ili� kin detay 

bilgileri tutan XML kolondur. Bu XML ‘ in içerisinde, yeni hesap talebi için 

mü� teri bilgisinin tamam� olabilirken, mevcut bir mü� terinin hesap talebi için 

mü� terinin sadece mü� teri numaras� XML’in içerisinde yer al�r. Ayn� � ekilde 

var olan hesap üzerindeki de� i� iklik talepleri için mü� terinin hesap 

bilgilerinin tamam� de� il sadece hesap numaras� XML’in içerisinde yer al�r. 

Ancak yeni taleplerde hesaba ili� kin tüm detay da bu XML içerisinde 

tutulabilir. ACC_RQ_INFO için yarat�lan veri do� rulama �emas� bu 

varyasyonlar� destekler biçimde tasarlanm�� t�r. Bunlara ek olarak, bu 

XML’de ödeme tipi ve durumu da tutulur. � ekil 5.10 bu XML’e ait verilerin 

do� rulamas�n� yapmak üzere tasarlanan SYSMNG_AccRq �emas�n�n yap�s�n� 

göstermektedir. 
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� ekil 5.10 Hesap talepleri verisi do� rulama �emas� 
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SYS_CT: SYS_CT tablosu örnek senaryonun ihtiyaç duydu� u kod tablolar�n� 

tutmak için tasarlanm�� t�r. Örnek olarak ülkeler, ülkelere ba� l� � ehirler, para 

birimleri, hesap tipleri gibi kullan�c�ya seçimlik olarak gelecek parametreler bu 

tablonun içeriklerini olu� turacak verilere örnek olarak verilebilir. 

·  SYS_CT_ID: Her bir kod tablosuna ait tekil numaray� tutan aland�r. Bu 

kolon ayn� zamanda birincil anahtar özelli� ine de sahiptir. 

·  SYS_CT: Kod tablolar� XML olarak bu kolonda saklan�r. Her kod 

tablosunun içeri� i farkl� olaca� �ndan XML’in yap�s� genel dü�ünülmü� tür. 

XML içerisinde her bir kodun çok dilli bir yap�y� nas�l destekledi� ini 

örneklemek için çok dillilik fonksiyonu entegre edilmi� tir. Kod tablosunun 

veri bütünlü� ünün do� rulamas�n� yapmak için MTS_CodeTable �emas� 

tasarlanm�� t�r. Bu �eman�n yap�s� � ekil 5.11’de görülmektedir. 

 

 

� ekil 5.11 Kod tablosu veri do� rulama �emas� 

 

SYS_USR: SYS_USR uygulamay� kullanan kullan�c�lar�n fonksiyon baz�nda eri� im 

yetkilerini tutabilmek için tasarlanm�� t�r. Bu tabloda sistem kullan�c�lar�n�n detay 

bilgileri de tutulmaktad�r. 

·  SYS_USR_ID: Kullan�c�ya ait sistem taraf�ndan üretilen tekil numarad�r. 

Tablo da birincil anahtar konumundad�r. 

·  SYS_USR_INFO: Kullan�c� detaylar� XML olarak bu kolonda saklan�r. 

Kullan�c� tan�m verisini do� rulamak için SYSMNG_SysUsr � emas� 

bulunmaktad�r. Bu �eman�n yap�s� � ekil 5.12 ‘ de görülmektedir. 
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� ekil 5.12 Sistem kullan�c�s� veri do� rulama �emas� 
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5.3.1.Ortak veri tiplerinin tutuldu � u �emalar 

 

Genel tablo tan�mlar�n�n d�� �nda, XML kolonlarda verilerin do� rulunu sa� layan 

�emalarda ortak kullan�lan tipler ve kurallar�n her � ema da tekrarlanmamas� için 

MTS_SimpleTypes ve MTS_CommonTypes �emalar� tasarlanm�� t�r. Bu �emalar 

içerikleri bak�m�nda ortak veri tipleri ve do� rulama kurallar� içerirler.  

  

MTS_SimpleTypes: Bu �ema, di� er � emalarda kullan�lan ve karma� �k olmayan veri 

tiplerini içerir. Bu veri tipleri basit anlamda uzunlu� u k�s�tlanm��  alfanümerik 

de� erlerin tan�m�, ondal�k hanesi k�s�tlanm��  say�sal de� erler,  sadece pozitif ya da 

negatif say�lar gibi basit tan�mlamalardan olu�ur. Bu tan�mlamalar XML �emas�nda 

standart olarak verilen veri tiplerinin d�� �na ç�kmam�� t�r. Bu �ema da tan�mlanm��  

örnek bir basit tip a�a� �da görülmektedir: 

 

 <xs:simpleType name="nonNegativeSmallint"> 

  <xs:annotation> 

   <xs:documentation xml:lang="en">De� eri 1 ile 32767 

aras�ndaki pozitif nümerik de� er.xs:documentation> 

  </xs:annotation> 

  <xs:restriction base="xs:integer"> 

   <xs:minInclusive value="1"/> 

   <xs:maxInclusive value="32767"/> 

  </xs:restriction> 

 </xs:simpleType> 

 

Yukar�daki basit XML veri tipinin ad� “nonNegativeSmallint”‘dir. Bu veri tipindeki 

“minInclusive” ve “maxInclusive” özelliklerinde tan�mlad�� � üzere, bu tipi kullanan 

di� er � emalara ait alanlar de� er 1 ile 32767 aras� nümerik de� erlerden birini 

alabilirler. Bu de� erler d�� �nda di� er karakter ya da nümerik de� erlerden birini alan 

alanlar buradaki tan�mdan dolay� do� rulama süzgecinden geçmezler. 
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MTS_CommonTypes :  Bu �ema, di� er � emalarda ortak kullan�lan karma� �k veri 

tiplerini ve kurallar�n� tutmak için tasarlanm�� t�r. Karma� �k veri  tiplerini basit veri 

tiplerinde ay�ran en önemli özellik bu veri tiplerinin XML �emalar�nda tan�ml� 

olmamas�d�r. Uygulaman�n ihtiyac�na göre özel olarak geli� tirilir. Tüm özellik ve alt 

alanlar� özel olarak tasarlan�r. Karma� �k veri tipleri içerisinde basit veri tipi ya da 

ba�ka bir karma� �k veri tipi içerebilir. Karma� �k veri tipi, bir ki� inin detay bilgilerini 

içeren ve alt alanlardan olu� an bir tip olaca� � gibi, farkl� basit veri tiplerini bir araya 

getiren karma� �k bir tipte olabilir. Bu �ema da tan�mlanm��  örnek bir karma� �k tip 

a�a� �da görülmektedir: 

 

<xs:complexType name="ContactType"> 

<xs:annotation> 

<xs:documentation xml:lang="en">Genel kontak kurulacak 

ki� i.</xs:documentation> 

 </xs:annotation> 

 <xs:sequence> 

<xs:element name="NameInfo" minOccurs="1" maxOccurs="1" 

type="NameType" /> 

<xs:element name="SalutationCode" minOccurs="1" maxOccurs="1" 

type="AlphaLength1to5WithDot" /> 

<xs:element name="Title" minOccurs="1" maxOccurs="1" 

type="AlphaLength1to16WithDot" /> 

<xs:element name="Suffix" minOccurs="1" maxOccurs="1" 

type="AlphaLength1to5WithDot" /> 

<xs:element name="NickName" minOccurs="1" maxOccurs="1" 

type="AlphaLength1to16" /> 

<xs:element name="WebPage" minOccurs="1" maxOccurs="1" 

type="WebPageType" /> 

<xs:element name="JobTitle" minOccurs="1" maxOccurs="1" 

type="AlphaNumericStringLength1to32" /> 

<xs:element name="JobRole" minOccurs="1" maxOccurs="1" 

type="AlphaNumericStringLength1to32" /> 
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<xs:element name="Department" minOccurs="1" maxOccurs="1" 

type="AlphaNumericStringLength1to32" /> 

<xs:element name="Addresses" > 

   <xs:complexType> 

    <xs:sequence> 

<xs:element name="Address" minOccurs="1" 

maxOccurs="5" type="AddressType" />  

    </xs:sequence> 

   </xs:complexType> 

  </xs:element> 

 </xs:sequence> 

</xs:complexType> 

 

Yukar�da ismi “ContactType” olan tek bir karma� �k tip görülmektedir. Bu tip 

kendine ait alanlardan olu� maktad�r. Bu alanlar�n ba�ka karma� �k ya da basit alanlar� 

kulland�� �da görülmektedir. Örnek olarak, Address alan� di� er bir karma� �k tip olan 

AddressType’� kullan�rken, Department alan� AlphaNumericStringLength1to32 

isimli basit tipini kulland�� � görülmektedir.  

 

Bu iki � emadan da görüldü� ü üzere � emalar� birbirlerine referans vererek kullanmak, 

veri do� rulamas� için gerekli yap�n�n tekrar kullan�labilirlili� ini artt�rd�� � gibi, 

tasar�m� da sadele� tirmi� tir. Ayr�ca do� rulamay� kod içerisinden ç�kar�p, okunur bir 

yap� da tarif etmek do� rulama kurallar�n�n bak�m�n� da kolayla� t�rmaktad�r.  

 

Alan tiplerinin � emalar içerisinde tan�mlanmas� ve uygulamaya özel karma� �k alan 

tiplerinin olu� turulmas� XML �emalarda mümkünken, bu ili� kiyi ili � kisel veri 

modelinde kulland�� �m�z kolon yap�lar�nda yapmam�z mümkün olmamaktad�r. 
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5.4. Örnek Olay Süreçleri 

 

Örnek olayda iki adet süreç ve süreçleri yürütmek üzere tasarlanm��  roller, ekranlar, 

servisler, XML �emalar� ve ba� lant� noktalar� bulunmaktad�r. Süreçler de kullan�lan 

roller toplam dört adettir:  

·  Mü� teri 

·  Sat��  temsilcisi 

·  Sat��  yöneticisi 

·  Muhasebe eleman� 

 

Yukar�daki rollerin yer ald�� � iki adet süreç bulunmaktad�r: 

·  Mü� teri yaratma: Bu senaryo gere� i, mü� teri firmayla i�  yapmak üzere 

ba� vuruda bulunur. Yeni mü� teriden al�nacak bilgileri mü� teri kayd� için 

senaryomuzda haz�rlanan SYSMNG_CusInfo XML �emas� belirlemektedir. 

Firma için mü� terinin istenen tüm bilgilerinin doldurulmas� zorunludur ve 

ak��  gere� i mü� terinin yerle� ik adresi mutlaka Türkiye, Azerbeycan ya da 

K�br�s ‘ da olmal�d�r ve bu kural süreç katman�nda tan�mlanan bir kuralla 

kontrol edilmektedir. Süreç gere� i ayr�ca sat��  temsilcisi mü� teri bilgilerinin 

do� rulu� unu onaylayacakt�r. � ekil 5.13’de mü� teri yaratma süreci 

görülmektedir. � lgili tasar�m süreç modelleme arac�nda gerçekle� tirilmi � tir. 

Böylece sürecin ak�� � uygulama geli� tirme katman�nda soyutla� t�r�lm�� t�r. 

Ayr�ca sürecin ihtiyaç duydu� u mü� teri tipi (CustomerType) � emas� ‘ da 

servis kay�t sisteminden gelmektedir. Böylece veri modeli için tasarlad�� �m�z 

� emay� süreç içinde de kullanarak gev�ek ba� la� �ml�l�k ve servis odakl� 

mimari prensipleri korunmaktad�r. 
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 � ekil 5.13 Mü� teri yaratma süreci 

 

Bu süreçte kullan�lan servis mü� teri yarat servisidir. Süreçte mü� terinin 

yarat�lmas�, ilgili XML verinin veri taban� sunucusu üzerinde olu� turulmas� 

ve mü� teri durum bilgisin aktif olmas� anlam�na gelirken mü� terinin red 

edilmesi durum bilgisinin reddedildi olmas� anlam�na gelmektedir. Bu servis‘ 

te servis kay�t arac� üzerinde yönetilmektedir. Servis web servis olarak 

tasarlanm�� t�r ve kurumsal servis yolu üzerinde çal�� maktad�r. Web servis 

olarak kurumsal servis yoluna gelen istek burada XML’e dönü� türülerek veri 

taban� sunucusuna gönderilir. Böylece ba� lant� katman� da süreç katman�ndan 

ve uygulama katman�ndan soyutlanm��  olur. 

·  Hesap Yaratma: Sistemde kay�tl� bir mü� teri, firmadan lisans almak iste� inde 

mutlaka bir hesap açt�rmal�d�r. Hesap açma talebinin içerisinde sat�n almay� 

istedi� i lisans� seçebilece� i gibi, var olan bir hesab�n�n lisans�n� de� i� tirebilir 

ya da süresini uzatabilir. Bir mü� teri birden fazla hesaba sahip olabilir. 

Senaryo gere� i:  

o Mü� terinin talebi Sat��  temsilcisi rolündeki ki� iye gelir,  

o Sat��  temsilcisi, hesaba ait istenen lisans detaylar�n� ve lisans�n 

fiyat�n� günceller ve talebi onaylar. 

o Sat��  temsilcisi taraf�ndan onaylanan talep, sat��  müdürünün onay�na 

gelir. Sat��  müdürü iste� i onaylayabilir ya da reddedebilir. 
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o Onaylan talep muhasebe eleman�n�n onay�na gelir. Muhasebe eleman� 

ödemenin al�nd�� �n� do� rular ve hesab�n güncellenmesi için talepte 

bulunur. 

o Sistem, ödemesi al�nan talebin ödeme bilgisini XML üzerinde kontrol 

eder ve hesab�n daha önce sistemde olup olmad�� �n� kontrol eder. 

o E� er sistemde olmayan bir hesapsa önce hesab� yarat�r, e� er kay�tl� ise 

lisans bilgisini hesap üzerinde günceller. 

o Son olarak, muhasebe eleman� iste� i faturalar ve süreci bitirir. 

 

� ekil 5.14’de süreç tasar�m arac�nda tasarlanm��  hesap yaratma süreci 

görülmektedir. Süreçte kullan�lan servis ve XML �emalar bir önceki süreçte 

oldu� u gibi servis kay�t sisteminde gelmektedir. Bu süreçte kullan�lan 

servisler:  

o Hesap yaratma 

o Hesap güncelleme 

o Faturalama 

o Hesap iste� i yaratma 

 

Bu süreçte de ba� lant� katmanlar�nda dönü�üm ve entegrasyon ihtiyac� için 

kurumsal servisi yolu kullan�lm�� t�r. 

 

Senaryo ‘ da kullan�lan XML �emalar�n, senaryonun farkl� katmanlar�nda 

kullan�lmas� i�  nesnelerini tan�mlama ve kullanmada önemli avantajlar 

sa� lam�� t�r. Bu konu etraf�nda geli� mi�  ürünler veri taban�n�n ili� kisel 

kolonlar� üzerinde çal�� maktansa �emalar üzerinde çal�� may� tercih ederler. 

Böylece tasar�mc�lar�n � emalar içinde uygulamaya özel tan�mlad�klar� tipleri 

de çe� itli katmanlarda kullanma olana� � sa� lanm��  olur. 
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� ekil 5.14 Hesap yaratma süreci 
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6. SONUÇ 

 

Bu çal�� mada servis odakl� mimarinin temel tan�m ve bile�enlerinin genel aç�klamas� 

yap�ld�.Özellikle servis tan�m� üzerinde durularak nelerin servis olabilece� i konusu 

anlat�ld�. Servis odakl� mimari de kullan�lan uygulama geli� tirme bile�enlerinden de 

bahsedilerek mimarinin farkl� katmanlar�nda kullan�labilecek teknolojiler detayl� 

olarak aç�kland�. 

 

Servis odakl� mimariyi uygulama da gösterebilmek için, bir örnek olay senaryosu 

tasarlanarak senaryonun mimari yap�s�, senaryo da kullan�lan ürünler, veri modeli ve 

süreçler modellenerek aktar�ld�. 

 

Servis odakl� mimarinin, tüm dünyada farkl� sektörler için ba�ar�yla uygulamaya 

al�nm��  olmas� mimarinin olgunluk seviyesini de yukar�lara ta� �m��  bulunmaktad�r. 

Uygulama sorunlar�na, katmanlar da soyutlama ile çözüm bulmas� ve platform 

ba� �ms�z entegrasyon yöntemleri kullan�yor olmas� mimarinin en önemli 

avantajlar�ndand�r. 

 

XML’in bu mimaride ki yeri özellikle incelenerek XML ‘ in kullan�m alanlar�n�n 

neler olabilece� i belirtildi. XML’in veri modeli olarak kullan�lmas�, mimarinin 

katmanlar�n� geli� tirirken gev�ek ba� l�l� � � ve tekrar kullan�labilirlili� i destekleyerek 

uygulama sürecini k�saltt�� � örnek senaryo da görüldü. 
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7. ÖNER� LER 

 

Servis odakl� mimarinin küçük ve orta ölçekli projelerde çevik metodoloji kullanarak 

geli� tirilmesi ve hayata geçirilmesi, ayr�ca bu mimari kullan�larak geli� tirilen 

projelerin mühendisli� inde izlenecek yakla� �mlar�n ayr� bir ara� t�rma konusu olaca� � 

dü�ünülmektedir. 

 

Servis odakl� mimari de servislerin ve XML �emalar�n�n nas�l bir metodoloji ve 

ya�am döngüsü ile yönetilmesi gerekti� i ayr� bir ara� t�rma konusu olabilir. 
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